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Chapter O 7 
认识 漫画 工具 
本 节 课 主要 认识 传统 漫画 创作 中 经 常 使 用 到 的 一 些 工 


A: 了 解 其 作用 和 特点 ， 以 及 如 何 使 用 和 使 用 时 需要 注意 
哪些 事项 。 
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SVOHRERUMANLARRAE, ADK TSMR TAK 
型 的 线条 。 一 般 而 言 ， 进 行 漫画 创作 时 ， 先 用 铅笔 打 好 草稿 ， 然 后 再 用 蕊 水 笔 上 黑 线 。 
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蔬 水 笔 的 种 类 很 多 ， 每 种 笔 的 笔尖 软 硬 与 弹性 程 
度 又 各 有 不 同 。 若水 笔 措 

蕊 水 笔 笔 芯 主要 有 G 笔 、D 笔 (RBS) BE PRAM AA 
和 学 生 笔 。 > Sei, B ca 

G 笔 :笔尖 富有 弹性 ， 容 易 控制 线条 的 粗细 变 vi callie 
化 ， 能 画 出 具有 抑扬顿挫 之 感 的 线条 ， 通 常用 于 绘制 
人 物 的 主线 。 

D 笔 :弹性 比 G 笔 、 圆 笔 小 ， 常 用 于 画布 料 的 质 
感 。 因 为 不 易 划 伤 纸 ， 所 以 常用 于 绘制 各 式 效果 线 。 

圆 笔 ,弹性 大 ， 但 容易 划 伤 纸 ， 由 于 其 绘制 出 来 
的 线条 很 细 ， 所 以 常用 于 描绘 细节 。 

学 生 笔 ， 弹性 小 ， 画 出 的 线条 较 细 且 粗细 较 均 
匀 ， 常 用 于 绘制 背景 及 效果 线 。 
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BS 蔬 水 笔 的 使 用 方法 





笔 芯 的 安装 

将 笔尖 插入 到 笔杆 空隙 
AMBizp, RAMSAR 
深 一 些 ， 这 样 会 更 好 使 。 

正确 使 用 一 水 笔 可 以 政 
长 它 的 使 用 时 间 ， 例 如 ， 为 
了 防止 笔 芯 生 锈 ， 新 买 的 芯 
Ke, HEC ABA, 
脂 和 墨水 不 相 容 ， 所 以 需 
要 将 上 面 的 油脂 找 掉 ， 去 
油脂 时 可 以 用 纸 中 擦 ， 也 
可 以 用 小 火 烤 。 





用 小 火 烤 一 两 秒 钟 ， 


油脂 即 可 融化 脱落 。 
| 如 何 乙 墨水 
| BRAD, J\/ 。” 对 水 刚刚 bel DO) maxes. 
| 很 快 就 会 没有 高 过 存 黑 孔 是 弄 到 笔杆 ， 容 易 
| 黑 ， 画 出 来 的 线 最 好 的 。 弄 脏 手 ， 从 而 容 
条 不 流畅。 易 弄 脏 画 面 。 





[Vv |- 


HERABKP, Bok ity Ba SS 墨水 没有 高 在 尊 口 处 用 
过 存 黑 孔 ， 然 后 将 笔尖 轻 轻 贴 着 瓶 口 ， 让 WEIL. TRRIT BE. 
RY Bk aS Ae RS. 


ao mee AES, 

\ 4 -empmnes 
“A SER 
一 一 KRHA, iba 
保持 干净 ， 这 样 
才能 使 用 长 久 。 
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绘图 笔 的 特点 如 下 。 

1， 重 量 轻 ， 方 便携 带 。 

无 需 填 充 墨水 ， 为 一 次 性 使 用 。 

手感 好 ， 味 水 流量 充沛 ， 一 般 可 以 连续 作画 800 米 ~ 900 米 的 距离 。 S 
单价 便宜 ， 不 必 担 心 掉 落 在 地 上 后 造成 笔头 的 损坏 。 SS 
笔头 不 容易 内 缩 。 NS 
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使 用 绘图 笔 绘画 时 的 注意 事项 如 下 。 ack 
1， 绘 制 线 条 时 ， 笔 身 应 尽量 保持 与 纸 面 垂直 ， 以 保证 画 出 粗细 均匀 一 致 的 线条 ， 4 
认 
识 
渴 
画 
了 
A 





2. 针管 笔 的 做 图 顺序 应 依照 先 上 后 下 、 先 左 后 右 、 先 曲 后 直 、 先 细 后 粗 的 原则 ， 
运 笔 速度 及 用 力 应 均匀 、 平 稳 。 

3， 用 较 粗 的 针管 笔 做 图 时 ， 落 笔 及 收 笔 均 不 应 有 停顿 。 

4， 针管 笔 除 用 来 做 起 线段 外 ， 还 可 以 借助 圆规 的 附件 和 圆规 连接 起 来 做 圆周 线 或 
AW. 

5， 平 时宜 正确 使 用 和 保养 针管 笔 ， 以 保证 针管 笔 有 良好 的 工作 状态 及 较 长 的 使 
用 寿命 。 针 管 笔 在 不 使 用 时 应 随时 套 上 笔 帽 ， 以 免 针 尖 墨 水 干 结 ， 并 应 定时 清洗 针管 
笔 ， 以 保持 绘制 线条 流畅 。 





芍 嘴 笔 一 般 用 来 画 墨 稿 中 的 直线 ， 对 出 的 直线 边缘 整齐 ， 而 且 粗 细 一 致 。 使 用 。 入 
时 ， 鸭 嘴 笔 不 应 直接 蕉 墨水 ， 而 应 该 用 本 水 笔 或 是 毛笔 栈 上 墨汁 后 ， 从 鸭 垃 笔 的 夹缝 。 
处 滴 入 使 用 ， 通 过 调整 笔 前 端的 螺丝 来 确定 所 画 线段 的 粗细 。 画 直线 时 ， 笔 杆 垂直 于 OSS 
纸 面 ， 均 匀 用 力 横向 拉线 ， 速 度 不 要 太 快 ， 这 样 才能 画 出 均匀 的 直线 。 SS 
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PS OME FAS) AT A SRSA Bh S90° 才能 量 出 均匀 的 线条 





里 钢笔 

如 果 要 用 钢笔 画 漫画 ， 那 么 一 定 要 注音， 

1， 防 扩散 ( 为 了 让 线条 光滑 不 毛 躁 } 

2. aT ( 便于 快速 绘制 时 万 一 探 碰 或 倾斜 国 纸 时 人 水 不 外 溢 ) 

3. BKRR. BR ( 扫描 后 要 从 线 稿 中 分 离 蓝 色 草稿 ， 万 一 虚 笔 处 黑 水 过 稀 且 
淡 ， 会 遗漏 细节 ) 

4.， 不 反光 或 反光 差 { 可 以 提高 扫描 质量 ) 

5， 防 水 万 一 原稿 湿 了 就 麻烦 了 ) 。 用 钢笔 画 漫画 ， 可 以 提高 措 线 的 速度 。 


一 一 ee — 
| 毛笔 


使 用 毛笔 既 可 以 上 大 面积 的 颜色 ， 又 可 以 蕉 白 颜色 修补 画 稿 ,但 画 白色 的 毛笔 一 定 覃 
和 其 他 毛笔 分 开 使 用 ， 用 过 的 毛笔 一 定 要 洗 干 净 。 





国 画笔 

画笔 分 硬 毛 和 软 毛 两 种 。 画 水 彩 应 用 软 毛 ， 薄 薄 及 轻 轻 地 涂 颜 色 在 上 面 便 可 ， 而 
且 毛 越 长 越 软 。 男 笔 又 可 分 为 平 扫 、 圆 头 及 细 号 尖 头 ， 平 扫 是 平 涂 大 面积 时 使 用 的 |; 
圆 头 是 画 有 变化 大 的 效果 时 使 用 的 ， 如 渐变 效果 等 ; 细 号 尖 头 是 画 细节 处 使 用 的 。 


有 — 


8 麦克 笔 

常用 来 画 大 面积 的 四 或 做 特殊 效果 ， 也 可 用 来 画 细 线 。 有 时 ， 也 可 以 用 有 影 色 麦 
克 笔 为 彩 稿 上 色 ， 它 与 传统 风格 的 彩 稿 有 区 别 ， 较 前 卫 ， 与 效果 图 类 似 ， 有 明显 的 笔 
触 ， 初 学 者 不 易 画 好 。 麦 克 笔 分 油性 、 水 性 两 种 。 
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纸张 


绘制 漠 画 的 用 纸 是 有 讲究 的 ， 苗 漫画 的 时 候 需 要 反复 擦 ， 反 复 画 ， 所 以 一 般 的 
纸 容 易 起 毛 、 破 损 ， 这 就 需要 使 用 棉 度 高 、 表 二 光 洱 的 纸张 ， 用 盖 水 笔画 男 的 
时 候 才 不 会 出 现 学 化 。 下 面 我 们 就 来 认识 一 下 纸张 。 


二 漫画 原稿 纸 

绘制 画 稿 时 对 纸 的 要 求 是 不 管 反复 画 多 
Dk, REDK, BPE, TH, Bie 
水 笔 绘制 的 线 不 会 泗 化 ， 最 好 选用 棉 度 高 而 
且 表面 光滑 的 稿 纸 。 一 般 来 说 ， 专 业 泽 画家 
常用 的 纸 有 漫画 专用 画 稿 纸 、 绘 图纸、 水 彩 
纸 、 白 卡 纸 等 。 





wi Tu Seay 
i 
日 本 原稿 纸 


美术 商店 有 卖 专 业 的 漫画 原稿 纸 ， 分 进口 和 国产 的 、110 克 和 135 克 、 有 刻度 和 没 
有 刻度 的 等 。. 国 产品 牌 有 漫天 、 巨 匠 小 爱 神 、 大 卫 等 ， 一 般 A4 的 10 元 左右 40 张 ，B4 的 
大 概 20 元 左右 。 日 本 进口 的 价格 较 贵 ,一般 A4 大 小 40 张 的 价格 在 30 ~ 4550. 


B 原稿 纸 的 尺寸 说 明 

(1) AE: 最 中 心 的 线 框 。 漫 画 的 画面 一 般 画 至 内 框 ， 超 出 内 框 的 情况 也 经 常 
有 ， 称 为 出 格 ， 但 对 日 和 文字 必须 在 内 框 以 内 。 

(2) 外 框 / 裁 切 框 : 平常 所 看 漫画 书 的 画面 都 在 外 框 之 内 ， 融 是 说 画 漫画 时 要 注 
意 只 有 处 框 以 内 的 画面 才 会 被 印 出 来 ; 外 框 以 外 的 部 分 都 会 被 全 部 裁 切 掉 ， 所 以 也 称 
裁 切 框 。 

(3) 出血 框 : 外 框 外 还 有 3mm 宽 的 出 血 位 ， 漫 画 原 稿 纸 上 最 外 面 的 线 框 就 是 出 
血 框 ， 如 有 出 格 的 话 需要 画 至 出 血 框 。 


小 知识 

为 什么 要 设 有 出 血 框 ? 

书 夭 并 不 是 一 张 张 印刷 的 ， 而 是 被 铺 在 一 张 特 大 
纸 上 一 起 印刷 ， 然 后 再 用 机 材 进 行 裁 切 ， 而 机 器 裁 切 
必然 会 出 现 误差 ， 所 以 这 3mm 的 出 血 位 就 是 为 了 弥补 
PUB Ri HK SB 

用 复印 纸 、 和 白 卡 纸 等 来 画 画 时 , 也 要 在 上 面 打 好 
出 血 框 及 外 框 ， 简 单 地 可 以 在 四 周 留 3 三 米 空白 。 











~ Lisi 
原稿 纸 尺寸 
Te 






网 点 纸 也 叫 网 纸 ， 从 材质 上 来 分 有 纸 质 i a 
纸 和 胶 质 纸 ， 它 是 绘制 漫画 作品 中 常用 的 工 on fo ey 
具 ， 主 村 就 是 制作 一 些 阴影 效果 和 特殊 效果 . ae © 
用 的 ， 如 在 衣服 、 头 发 、 皮 肤 、 背 景 等 处 使 
用 网 点 纸 。 现 在 ,传统 网 点 纸 已 很 少 使 用 ， 
因为 在 Photoshop 或 ComicStudio 很 容易 就 能 
实现 想 要 的 效果 。 

从 来 源 分 ， 网 纸 分 三 种 : 日 本 的 原 网 、 国 产 的 原 网 、 复 印 网 。 

日 本 的 原 网 : 日 本 生产 ， 这 种 网 纸 的 好 处 是 透明 ， 原 网 与 诛 网 之 则 对 屋 使 用 ， 可 
以 变幻 出 很 多 不 同 花 纹 的 网 点 ， 而 且 重 到 的 角度 不 同 ， 变 幻 出 来 的 效果 也 会 不 同 。 原 
网 可 以 充分 展示 你 的 刊 网 技巧 ， 从 而 制作 出 许多 漂亮 的 特殊 效果 ， 但 是 价钱 比较 贵 。 





渐变 网 


两 张 不 同 角度 的 原 网 相 
下 加 ， 旦 现 出 淋 沈 的 花纹 。 


ONION 
单 张 点 状 网 点 纸 两 张 不 同 角度 的 网 点 纸 相 看 加 
国产 的 原 网 : 国内 自己 制作 的 原 网 ， 效 
果 介 于 日 本 原 网 和 复印 网 之 间 ， 其 特点 是 也 了 
可 前 贴 ， 但 是 由 于 制作 工艺 的 局 限 性 ， 贴 出 
来 的 效果 没有 日 本 原 网 好 ， 但 是 价格 便宜 。 
复印 网 : 也 就 是 纸 网 ， 是 效果 最 差 的 网 
纸 ， 它 是 由 前 两 种 网 纸 复印 而 来 。 可 想 而 知 | 
这 种 网 纸 不 但 不 是 透明 的 菲林 状 ， 而 且 不 能 
前 贴 。 








网 点 纸 的 种 类 很 多 ， 
使 用 网 点 纸 既 方便 又 出 效 全 
R, FARAMRABEP 页 
不 可 以 缺少 的 宝贝 噬 ! tat 





添加 网 点 让 人 物 显 得 更 加 立体 
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图 网 点 纸 的 效果 展示 
网 点 纸 的 效果 非常 丰富 ， 主 要 分 为 以 下 6 种 : 灰 度 网 、 渐 变 网 、 速 度 网 、 图 案 网 、 
气氛 网 和 背景 网 。 


REAR: 用 得 最 多 的 一 种 
网 点 纸 ， 主 要 用 来 表现 阴影 ， 
让 物体 产生 立体 感 。 





WEA. 可 以 用 在 金属 等 
”表现 光滑 的 物体 上 ， 或 圆柱 
体 上 ， 让 物体 产生 很 强 的 立 
体感 。 





“SLE 






速度 网 : 使 用 速度 网 ， 可 以 
让 画面 充满 速度 感 、 紧 张 感 。 


s 
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气氛 网 : 使 用 气氛 网 ， 可 
以 让 画面 表现 出 或 温 罩 或 紧张 
或 诡异 等 气氛 。 


2 图 案 网 ， 图 案 网 点 纸 主要 
MB 用 在 衣服 、 布 料 等 物体 上 。 


g 背景 网 ， HRPERS. 
建筑 等 背景 。 





il #P 
aE i 
区 长 
党 
< 





15 





， 河 面 也 丰 
iB 
沉 
觉 





想 让 画面 
表现 出 唯美 、 伤 
感 等 充满 感情 的 
SB, PARLE 
是 最 简单 有 效 的 
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图 网 点 纸 应 用 ， 
添加 背 业 网 点 


ae ale all 


WA 
VA 
‘Oh a 
RN 
NAA 


WA 
AAA 


KA 


he i A 


bp 

、 WAN 
\ iy WAX 
CAA 


hk 
\ 


is oat ph hh 
A hl AS : 


a 


” 
ee” 

vo 

nate 

a 

on et 

a 

aa 

wn 
Pele 

a“ 

ao 

“ 

AR 

Bae 
fe 
a. a 
i ot a 
i i a 
pp gp or 

a nr 
AR 
ee ggg 
pee 
4 a 
ne a 
ey 
ie eal 
oe 

a a 
A a 
i 
“一遍 
# 


Ar 
~ 
= 
7 
a 
ae 
oo 


AES 


ah 和 
ok” 


ote, a, 5 
ie \ 
\ \ 


\ 
\\ 
Wi 入 


‘ \ 


er 
\ 


Ad, 
\ 
\ 


> REM BE we eat 


ae 
dees 


\ 


RN 


\ 


SN 
SS 


AA 
NN 
NN 


\\ 


\ 


\\ 


N 





墨水 、 颜 料 


画 漫 画 用 的 黑 水 要 求 比 较 高 ， 比 如 在 什么 情况 下 圣 求 用 干 得 快 的 墨水 ， 在 什么 
情况 下 用 不 容易 被 水 溶化 举 开 的 峻 水 ， 还 有 在 什么 情况 下 周 不 需要 反光 的 墨水 
等 ， 要 求 高 当然 价钱 就 高 些 ， 所 以 对 于 初学 者 而 言 用 普通 坚 汁 就 可 以 了 。 

区 线条 时 用 时 潜水 的 效果 很 好 ， 和 墨汁 相 比 它 干 得 快 ， 而 且 干 了 以 后 不 易 被 水 
溶化 潍 开 。 另 外 ， 也 可 用 黑 广告 色 来 涂 黑 ， 好 处 是 黑 广 告 色 不 会 反光 ， 有 乌黑 
的 感觉 ， 借 于 电脑 扫描 ， 使 用 时 切忌 调 水 太 多 或 太 少 。 需 要 全 部 涂 央 的 地 方 ， 
RE CAARKRESRERR, REHNREMAAMFA, CERBAA 
心地 邹 出 轮廓 ， 注 意 不 要 出 界 ， 随 后 将 笔 芯 饱 胃 洁 ， 将 中 间 部 分 涂 满 。 





BS 各 种 品质 的 墨水 












COMIC 的 
黑色 墨水 ， 用 于 
RRARL A, 
1B RR oS, 
Holbein 的 
下 oy 
黑色 墨水 ， 适 用 im 
于 填 黑色 部 位 水 ， 可 以 任意 调 
pei 制 饱 和 度 。 
COMICR #2 


水 ， 用 来 调 色 、 修 
IF. AR. RHR 
效果 等 ， 其 特点 是 良 
好 的 水 溶性 ， 可 以 随 
砷 调制 包 和 度 。 RAK TEMA 水 溶性 墨水 的 墨迹 





彩色 黔 水 配合 针 笔 常用 于 上 色 ， 可 以 绘制 大 面积 的 画面 ， 
但 缺点 是 快 二 ， 令 笔触 明显 ， 涂 大 面积 时 颜色 不 太 均 名， 颜料 很 
稀 不 太 容 易 画 细 线 ， 倡 它 最 大 的 好 处 是 颜料 是 透明 颜料 ， 上 色 后 
黑 线 不 会 变 淡 。 彩 色 黑 水 最 大 的 缺陷 是 画 不 可 以 照射 ， 受 到 宰 内 
光 的 照射 也 会 变 淡 ， 只 能 是 画 完 后 收 起 来 ， 不 适合 给 展览 的 画 上 
色 。 


Sf BK 
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拷贝 从 





BS 拷贝 台 的 使 用 方法 






a, 上 进行 描绘 了 。 
一 
> 9 KG ~ 
A 
A eh 
Be SES 
4 和 i a 
“hs Pa " \ 
“ 





图 最 后 描绘 出 需 
要 的 正 稿 。 


贺 将 空白 纸 重 腕 在 原稿 上 ， 从 
空白 纸 上 可 以 看 到 下 面 原稿 
的 图 ， 然 后 就 可 以 在 空白 纸 


通过 拷贝 合 可 
以 很 方便 地 对 草稿 进 
行 和 修正 或 进行 正 稿 的 
描绘 。 制 作 动画 时 可 
以 画 出 动画 的 分 解 动 


作 。 所 以 说 拷贝 澡 是 | 


不 可 缺少 的 工具 哦 ! 


拷贝 台 又 称 透 当 台 ， 是 制作 漫画 、 动 夯 时 不 可 缺少 的 专业 工 县 ， 主 要 由 一 个 灯箱 
上 覆盖 一 块 毛 玻璃 或 亚克力 板 所 组 成 。 使 用 的 时 候 可 以 将 多 张 夯 稿 重 又 在 一 起 ， 
并 且 可 以 很 清楚 地 看 到 底层 画 稿 上 的 图 ， 找 贝 或 修改 后 曾 到 外 一 张 纸 十。 一 般 用 
来 粘贴 网 点 ， 将 草稿 描绘 成 正 稿 。 现 在 专业 画室 也 很 少 用 了 ， 了 解 一 下 即 可 。 
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各 有 用 途 。 








三 角 尺 : 用 来 画 平行 线 和 直角 边 。 几何 形 模板 尺子 : 用 来 画 简单 的 几何 图 形 。 





软 尺 ， 内 置 高 精度 尺 条 ， 公 制 和 英制 双 面 使 


用 ， 柔 软 ， 易 弯曲 测量 ， 而 且 曲 线 位 保持 性 特别 
at 决 无 反弹 ， 可 以 用 来 绘制 共有 多 变化 弧度 的 





云 形 尺 : Axes. 


注 : 使 用 尺子 男 出 干净 的 线条 的 方法 。 借助 尺子 ， 可 
将 尺子 凸 出 的 一 边 贴 营 纸 ， 黑 水 会 沿 着 尺子 流 ， 不 能 以 绘制 出 干净 的 、 
绘制 出 干净 的 线条 ， 并 且 容 易 弄 脏 稿 子 。 工整 的 线条 ， 让 
正确 的 使 用 方法 是 将 凸 出 的 一 边 向 上 。 画面 看 起 来 更 加 漂 
亮 ， 所 以 一 定 要 学 

会 使 用 尺子 哦 ! 
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wn 





~ “WW 没有 添加 速度 线 的 时 候 添加 动感 线 后 ， 可 以 感觉 到 人 
画面 很 平静 ， 虽 然 人 物 在 走 物 在 向 左边 行走 。 
# 路 ， 但 是 动感 不 足 。 
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SS 
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oy 
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es _ ARAN LE) 
BZ 2 eA >. 
\ avd Sp ZA ij, i A Wy 了 Ww SS 全 
没有 添加 速度 线 的 时 候 人 物 奔跑 的 感 添加 速度 线 后 ， 画 面 冲击 力 增 强 ， 这 样 
党 没有 那么 强烈 。 的 画面 才能 感染 读者 。 


YY — JE Cm HAMANN 





没有 添加 速度 线 ， 给 人 的 感觉 是 静止 的 。 添加 速度 线 后 ， 可 以 看 出 这 是 扭头 瞬间 
的 动作 。 
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AAA 





除了 前 面 所 讲 的 主要 工具 外 ， 绘 制 漫 画 时 还 需 韶 用 到 很 多 辅助 工具 ， 如 橡皮 斤 、 
7 ~ 胶带 、 夹子 等 。 





用 来 者 去 铅笔 草稿 线 。 建 
议 使 用 擦拭 时 不 易 使 纸张 起 毛 
的 软 橡皮 ， 可 选 购 4B 桶 皮 。 





这 些 刀 具 是 用 来 处 理 网 纸 的 。 美 工 刀 一 船 做 割 网 用 ， 而 笔 
刀 一 般 做 刮 网 用 ， 下 于 日 本 胶 网 约 黏度 有 限 ， 还 要 用 床 网 刀 将 
网 点 纸 牢 固 地 粘贴 在 稿 纸 上 ， 当 然 如 果 没 有 压 网 刀 也 可 以 用 指 
甲 代 替 。 国 内 胶 网 很 少 ， 自 己 涂 胶 一 般 不 需要 使 用 压 了 网 刀 。 





国 胶 
考虑 到 胶水 含 的 水 分 太 多 ， 容 易 破坏 网 纸 ， 所 以 选择 的 胶 应 该 是 含水 分 少 的 ， 比 


如 胶 棒 、 双 面 胶 等 。 





~~ 






胶水 : SAL KS, RE. 含 的 水 分 很 RGR 普通 的 双 面 胶 含水 分 很 
不 适合 用 来 粘贴 网 纸 。 少 ， 可 以 大 面积 使 用 。 >, RRR, ESAMPER. 
mel 
@ 卫生 经 Seo, He 
5 ~~ ‘ a : 
¢ 卫生 纸 也 是 不 可 缺少 的 Mii | 
p &. SURE Mk Soe ae = a 
e 候 ， 稍 不 留意 就 会 把 稿子 弄 脏 RS is 
Pe 个 人 参考 。 egy 
了 ， 有 了 卫生 纸 就 不 怕 了 。 
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各 种 工具 的 使 用 步骤 


前 面 已 经 讲解 了 一 些 工具 的 特点 和 作用 ， 下 面 就 来 演示 一 下 如 何 使 用 这 些 常 用 的 
工具 。 





用 铅笔 绘制 草图 ees 





P| 


选择 原稿 纸 ， 初 学 者 可 圈 用 铅笔 绘制 草图 ， 为 了 省 力 省 时 ， 可 以 选择 自动 铅笔 。 木 
以 使 用 复印 纸 。 杆 铅笔 通常 选用 H8 以 上 或 硬 H 铅 笔 即 可 。 


Fim KERR 





Ss a > .3 


将 草图 纸 放 在 拷贝 台 上 !( 前 面 已 经 演示 了 如 何 使 用 搁 贝 
台 ， 这 里 就 不 再 演示 ) ， 将 新 的 空白 纸 放 在 草图 纸 上 ， 用 葵 水 
笔 描绘。 


用 芯 水 笔 的 时 候 要 注意 ， 
在 描 综 人 物 主线 时 选择 G 笔 ， 
因为 G 笔 笔尖 富有 了 弹性， 容易 
控制 线条 的 粗细 变化 ， 能 画 出 1 
具有 抑扬顿挫 之 感 的 线条 。 描绘 好 的 线 稿 
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这 里 我 们 讲解 的 是 原 网 的 使 用 方法 。 一 般 常用 的 线 数 在 70 左 右 ， 灰 度 为 20% ~ 10%. 
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的 地 方 ， 注 意 雪 将 图 案 全 部 覆盖 住 。 


贴 好 网 点 
纸 后 ， 人 物 立 
体感 得 到 了 增 
强 ， 看 起 来 更 
加 饱满 ， 画 面 
看 起 来 也 更 加 
精美 了 。 


SES 


pit on 


选择 合适 的 网 点 纸 ， 然 后 用 美工 刀 把 需要 的 网 点 纸 





Cr 


Ch 5 : ba 号 ata 人 
tats Soe 2 Babee nt apa 


割 下 ， 将 网 点 纸 贴 在 需要 添加 网 点 









Pt， 


用 笔 刀 将 多 余 的 网 点 纸 刊 掉 ， 乔 的 时 
候 确定 好 要 刊 哪 些 地 方 ， 否 则 副 错 就 会 浪 
lS aR! 





Bits A THMLAR 
上 的 网 点 ， 就 会 出 现 渐 渐 
灾 化 的 阴影 了 ， 如 云 或 海 
的 阴 彩 、 人 傍晚 的 天 空 等 。 

PR UA ALR Ee 
习 ， 不 断 地 研究 ， 才 能 将 
网 点 纸 用 到 极致 哦 ! 








用 软 笔 或 毛 
Ho, Re 
出 来 的 黑 发 也 很 


Ss 辣 ， 


SIS FQ 
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Chapter OZ 


基础 知识 及 技法 练习 


本 节 课 主 要 讲 什 么 是 漫画 ， 漫 画 根 据 接受 的 人 群 可 以 分 为 哪些 类 型 ， 栏 据 画 面 风 
格 又 可 以 分 为 哪些 类 型 ， 还 有 漫画 疆 画 中 包含 哪些 元 素 等 。 





| = | 
什么 是 漫画 
画 有 哪些 特点 ， 包 含 了 哪些 风格 等 ， 只 有 了 解 了 我 们 才能 更 好 地 去 创作 。 


i eanxy 


所 谓 漫画 ， 就 是 通过 夸张 的 手法 有 意识 地 突出 一 个 事物 或 人 物 的 特征 ， 与 此 同时 
又 省 略 掉 其 次 要 的 、 一 般 性 的 东西 。 

漫画 也 是 一 种 艺术 形式 ， 它 是 用 简单 而 硅 张 的 手法 来 描绘 生活 或 时 事 的 图 带 。 一 
般 运 用 变形 、 上 比拟、 象征、 上 暗示、 影射 的 方法 ， 构 成 山 默 旗 谐 的 画面 或 画面 组 ， 以 取 
得 讽刺 或 歌颂 的 效果 。 

漫画 的 风格 很 多 ， 按 地 域 和 流派 可 分 为 法 国 漫画 (BD) 、 美 国 漫画 (Comics) 、 
日 本 漫画 { Manga ) 、 港 台 漫 画 、 中 国 漫画 、 阿 根 廷 漫画 等 ， 在 这 里 我 们 主要 讲解 的 
是 日 本 漫画 。 

日 本 漫画 指 日 本 国内 制作 或 发 行 的 温 马 ， 包 括 故 事 连 环 画 和 四 幅 一 组 的 组 画 ， 它 
是 画面 组 合作 品 的 总 称 。. 

日 本 漫画 基本 由 格 、 登 场 人 物 、 背 景 、 文 字 气 球 ( 登场 人 物 的 言谈 和 思考 内 容 以 
文字 形式 记录 在 文 字 和 气球 中 ) 、 拟 声 词 ( 以 手写 字体 形式 表现 ) 、 漫 符 ( 用 以 体现 人 
物 的 心理 和 动作 ， 比 如 在 让 人 物 的 额头 、 源 头 浮现 青筋 代表 愤怒 ， 在 人 物 的 额头 、 后 
脑 边 画 上 汗水 滴 表 示 角 色 的 惊 订 、 愤 慨 或 困惑 ) 、 台词 和 其 他 技法 构成 。 日 本 漫画 的 
阅读 顺序 ( 格 的 排列 ) 一 般 是 从 上 往 下 ， 从 右 至 左 { 同一 行 中 } ; 在 同一 格 中 阅读 文 
字 气 球 中 的 文字 顺序 也 是 从 上 往 下 ， 从 右 至 左 。 








《ToLoveRu,Darknessy 
作者 ;长 谷 见 沙 贵 、 矢 吹 健 太朗 


拟 声 词 AD 
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Bis 漫画 的 分 类 


漫画 的 分 类 很 多 ， 比 如 从 受众 来 分 ， 或 是 从 漫画 的 风格 来 分 等 。 

1， 按 受众 来 分 : 儿童 漫画 、 青 年 漫画 、 少 年 漫画 、 少 女 漫 画 、 成 人 漫画 、 军 事 漫 
画 、 融 美 漫画 、 地 下 漫画 等 。 

JLRS: 以 6~11 岁 的 儿童 为 主要 读者 对 象 的 漫画 ， 内 容 简 单 易 慌 。 





《多 啦 a 梦 》 
少年 漫画 : 少年 漫画 是 最 主流 的 漫 功 类 型 ， 面 向 少年 读者 ， 少 年 漫画 的 忠实 读者 
是 青少年 ， 还 有 一 些 成 年 人 等 。 一 般 以 打斗 、 悬 疑 、 冒 险 、 科 幻 为 主 ， 而 大 部 分 主角 
都 为 一 个 目标 奉 斗 ， 如 《ONE PIECE》 中 的 主角 路 飞 和 他 的 伙伴 们 为 了 寻找 海贼王 留 
下 的 传说 中 的 秘宝 “ONE PIECE” 而 航行 ， 钢 之 炼金 术 师 主角 爱德华 和 阿尔 冯 斯 为 
了 取 回 他 们 所 失去 的 一 切 ， 开 始 踏 上 了 找 回 自己 身体 的 旅程 。 少 年 漫画 的 最 大 特征 就 
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是 ， 努 力 、 友 情 、 胜 利 。 SS 


《海贼王 》 
作者 : HA oe—BB 
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作者 : 久保 带 人 


,和 Tat 
= 4 saad Ay 
+ ag 
¥. : ie 
r > a 


i. + 3 


Gt 





= + | ated, 


#7 ales 
be -A 
+ 


1 
- 
a 
ca) 
é U 2 
i a! ‘ae . 
i 
a k 
> 


《至 魔 之 血 》 
作者 : 九条 清 





> Sie op BE he | take $B 


ie So 


少女 漫画 : 少女 漫画 没有 了 明确 的 界限 ， 不 以 故事 类 型 、 绽 画 风 格 或 是 情节 而 划 
分 。 大 多 都 是 纯真 而 美好 的 故事 内 容 ， 在 画 风 上 也 比较 偏向 于 完美 化 ， 故 事主 人 翁 多 
是 俊男 美女 ， 而 多 数 泻 染 的 都 是 浪漫 理想 的 爱情 故事 。 主 要 读者 对 象 是 押 有 少女 情 
结 、 唯 美 主义 、 美 型 和 恋爱 中 的 女孩 子 。 





《 地狱 少 女 ) 
作者 : 永远 幸 
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2. 按 漫画 的 风格 来 分 :有 写实 风格 、 半 写实 风格 、 后 美 型 风格 、 简 约 风 格 、 唯 美 
风格 等 。 

写实 风格 : 作品 中 的 人 物 与 现实 人 物 比 例 相当 ， 背 景 、 配 件 等 也 与 现实 中 基本 一 样 。 

这 里 特别 推荐 田中 政 志 的 经 典 作品 《小 恐龙 阿 贡 》。 





a 
rag oF 
1 a = = Ay —————— E 
a mm ss EE 9 — 74 


fa' 





《小 恐龙 阿 贡 》 作者 : 田中 政 志 


半 写 实 风格 : 人 物 比例 与 现实 人 物 相 当 ， 略 有 夸张 。 
代表 人 物 : AKS). HEA, HEE, 


(fia) 
作者 ; FLEE 
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后 美 型 风格 :、 人 物美 得 有 点 无 组 织 无 纪律 ， 已 经 超越 了 现实 ， 并 且 要 配 上 华丽 、 
复杂 的 线条 与 配件 ， 再 配 以 夸张 的 动作 、 离 奇 的 故事 。 
代表 人 物 : :CLAMP、 由 贵 香 织 颗 、 田 村 由 美 。 
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(GATE 7》 作 者 : CLAMP 《小 坞 》 作 者 : CLAMP 
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《 球 途 猫 overrun )》 作者 : HBSS 
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简约 风格 : 画面 中 的 线条 流畅 、 简 约 ， 有 一 种 简 笔 画 的 感觉 。 鸟 山 明 、 安 达 充 、 
高 桥 留 美女 的 早期 作品 应 该 也 属于 这 一 类 。 
代表 人 人物， FRIGR, MFR. REB. 


EE ee 
ma} 

nal 

/ 

) : 






CREP MA) EB. FRIGR 


唯美 风格 : 这 种 风格 应 该 是 介 于 后 美 型 与 简约 之 间 的 一 种 风格 。 造 型 与 配件 虽然 
很 复杂 ， 但 给 人 一 种 清新 的 感觉 ， 不 会 有 那 种 过 分 美丽 而 造成 的 压迫 感 。 
代表 人 物 : BKB. KARA. MEL. RRR. BBB. 
‘ ar a 





《天 是 红河 岸 》 作 者 : RAFTS 
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基础 技法 练习 
任何 绘画 都 要 从 基础 开始 练习 ， 如 线条 的 看法 ， 力 度 不 同 给 制 出 来 的 线条 感觉 
也 不 一 样 。 而 且 任何 绘画 作品 都 必须 从 草图 开始 ， 没 有 大 是 直接 画 出 成 品 的 。 


不 同 的 用 笔 方式 能 绘制 出 不 同 的 笔触 。 















线 笔 触 
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不 同 力道 的 色 块 
UAW AH 
, y ra 
Wil ld 
| Wh i, ial 
了 WBS ah ye Bape 
长 度 不 同 的 线条 具有 不 同 的 效果 不 同 手法 的 笔触 具有 不 同 的 效果 
_ —_— 
. a oe f a é AZ 
? a” ah | 
} j 7 
id, mae &&—- LSAT, BIE 
jaa i 要 放 轻 松 。 千 万 不 要 拘泥 于 小 


| %, MEMS, RHBAR 
G48 aR HOSE eS et AH GO AS eR 的 线条 才 比 较 硬 朗 。 
SHES, MART 





? JS a fo : 7 ope i OA 
均匀 排 线 的 效果 
了 朴 密 不 同 的 笔触 具有 不 同 的 效果 
32 


要 创作 一 个 人 物 ， 就 必须 先 从 草图 开始 ， 所 以 草图 的 练习 很 重要 。 随 身 带 着 速写 
本 和 笔 ， 空 闲 的 时 候 可 以 随手 画 一 画 ， 画 的 时 候 不 用 在 意 线 条 是 不 是 整齐 的 ， 尽 管 放 
开 地 画 。 





Pr aR HE EF, 
平时 多 看 些 好 的 作品 
HBR, BMATA 
ee, Ce RE, oH FE ASP AF 


SS 
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明暗 现象 是 由 光源 、 物 每 及 人 的 视觉 3 个 方面 综合 表现 的 ， 三 者 之 间 存 在 着 4 种 可 
变 的 关系 : 

1， 光 源 的 强 弱 : 

2.， 光 源 据 物象 的 远近 ; 

3， 光 线 照 到 物体 表面 距离 的 远近 ; 

4. 物象 本 身 的 不 同色 彩 ， 

绘制 漫画 也 需要 添加 光影 效果 ， 因 
为 这 样 可 以 让 人 物 更 加 生动 ， 画 面 更 加 
精美 ， 而 且 一 些 特殊 的 阴影 效果 更 能 表 
达 出 人 物 的 心理 状态 。 





添加 阴影 
可 以 让 人 物 更 
加 立体 ， 画 面 
也 更 加 精美 。 © 





TLE 





i ge im w 
1g: 区 
ie mm ca 
— i ra £ 
en ee = es 3 
x eK 所 BE 
oak a < my 
~a is $8 各 Pe 
G = 
\ 党 Me 42 ke ® 
后 rg # BE ve 
< 2 a Ra 划 
ie & et 
a < me Be 二 
wi ut gprs 
要 a rw 3 
= 
ae 
& 


给 人 的 感 党 只 是 人 物 吕 了， 但 是 添加 胭 红线 后 ， 







人 物 给 人 的 感觉 是 有 点 坏 坏 的 ， 殴 皮 捣 蛋 的 类 型 ， 
人 物 给 人 的 感觉 是 阴险 狗 和 镜 、 有 坏 念 头 的 ， 
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而 漫画 的 其 他 元 素 则 是 背景 和 道具 ， 它 们 都 是 为 了 衬托 人 物 而 存在 的 ， 


就 像 绿 叶 衬托 红 花 一 样 ， 两 者 缺 一 不 可 。 


一 一 人 物 


一 部 漫画 中 人 物 是 主题 ， 整 个 故事 
TH, MAMHM BRS, MH. WH. Be. we. ws. 
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给 画 的 衬托 元 素 


漫画 中 的 衬托 元 素 有 背景 和 道具 ， 它 们 能 让 故事 更 加 直观 更 加 明了 ， 让 故事 更 加 


丰富 更 加 精彩 ， 它 们 也 是 不 可 缺少 的 元 素 ， 
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ae tr. 
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研究 并 掌握 人 体 的 透视 规律 是 十 
重要 的 。 人 体 在 运动 时 ， 透 视 也 在 
人 的 形体 结 


生 着 各 种 复杂 的 变化 。 





分 
发 
构 
的 人 体 。 
40 
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视角 不 同 ， 人 体 的 透视 效果 也 
是 不 同 的 。 如 俯视 疼 ， 人 物 因 为 近 
大 远 小 的 关系 ， 头 部 在 视觉 上 变 得 
KA, MBBS, MABWHAARL 
点 远 而 变 得 很 小 ; 反之 仰视 图 中 人 
物 头 部 变 小 ， 上 半身 变 短 ， 腿 部 变 
长 ， 而 脚 因为 离 视点 很 近 ， 所 以 在 
视 党 上 显得 很 大 。 















J een Gy 2 


BAA th 
MURAL, Mv 
可 以 将 身体 的 各 个 
部 分 概括 为 立方 
he. Kam, OR 
体 等 ， 让 人 体 简 单 
化 ， 便 于 理解 。 7 
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透视 现象 在 我 们 生活 中 随 
处 可 见 。 站 在 马路 中 心 ， 看 到 
路 两 旁 的 房子 及 路 面 上 的 桔 道 
都 会 逐渐 地 集中 到 前 方 一 个 消 
失 点 ， 在 透视 学 中 将 这 一 点 称 
为 灭 点 ， 穿 越 这 一 点 的 水 平 线 
PAGE A. RU. WH 
者 在 视 平 线 以 上 以 视 ， 物 体 呈 
现 “ 近 高 远 低 ”、“ 近 大 远 小 ”、 
“IERIE” HMR; AOR 
观察 者 在 视 平 线 以 下 仰视 ， 物 
体 则 呈现 “ 近 高 远 低 "、“ 近 大 
远 小 " 、“ 近 宽 远 窄 ” 的 现象 。 

下 面 介 绍 3 种 最 常用 的 场景 透视 方法 。 
BB 一 点 透视 


也 叫 平行 透视 { 一 个 灭 点 ) ， 就 是 有 一 面 与 画面 成 平行 的 正方 形 或 长 方形 物体 的 
透视 ， 这 种 透视 有 整齐 、 和 平展、 稳定、 庄严 的 感觉 。 
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fi 图 两 点 透视 

技 有 两 个 灭 点 ， 就 是 物体 任何 一 面 都 不 与 遂 面 平行 的 正方 形 或 长 方形 物体 透视 ， 这 
ic 种 透视 能 使 构图 较 有 变化 。 
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与 画面 不 平行 时 ， 
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度 去 看 立方 体 时 就 会 形成 


立方 体 相 对 于 画面 ， 其 面 及 棱 
或 仰视 等 角 
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Zi. =A, RATHSRARORRA RIAA. 
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一 点 透视 和 两 点 透视 的 对 比 





三 点 透视 
也 叫 余 透视 


物体 的 边线 可 以 延伸 为 
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chapter OF 


ABS BALA CBR 


本 节 课 主要 讲解 人 体 的 骨骼 、 肌 肉 和 头 吴 比例 。 
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骨骼 是 人 体 的 支架 ， 它 支撑 着 外 形 组 织 结 构 和 形体 ， 是 人 体 动态 变化 的 主要 因 
素 ， 同 时 决定 荐 人 体形 态 的 外 形 比 例 特 征 。 
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肌肉 


肌肉 是 角色 轮 廊 产生 的 基础 ， 在 绘制 时 于 明白 前 方 肌 内 和 后 方 肌 肉 相 互 间 的 遮挡 


和 覆盖 关系 。 肌 肉 的 形态 多 种 多 样 ， 具 有 代表 性 的 肌肉 是 四 肢 上 长 棱 状 的 肌肉 ， 分 为 


肌 腹 和 肌 腿 ， 它 们 牵动 着 骨骼 产生 运动 ， 另 外 还 有 扁平 的 阔 肌 和 扁平 的 月 肌 等 。 
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DS SU 


AEMARCHR, WAPNTLT STAAL, 
的 人 物 给 人 不 同 的 感觉 ， 如 2 头 身 的 人 物 给 大 很 萌 的 感觉 ， 
给 人 成 熟 的 感觉 。 


ey FERAL SH 

正常 的 头 身 比 会 随 着 年 龄 的 变化 而 变化 ， 而 漫画 中 人 物 的 头 身 比 不 受 年 龄 的 限 
制 ， 如 老人 可 以 是 7 头 身 比 ， 也 可 以 是 2 头 身 比 ，7 头 身 为 正常 的 比例 ， 而 2 头 身 为 Q 版 
人 物 的 头 身 比例 ， 给 人 可 爱 的 感觉。 

人 入 随 着 年 龄 的 增长 ， 身 材 比 例 也 会 发 生变 化 ， 只 有 正确 地 为 角色 设计 好 身材 比 
例 ， 才 可 以 完美 地 表现 角色 的 年 龄 ， 让 人 物 更 加 生动 ， 更 加 具有 真实 感 。 





Mb AAAS 
而 7 头 身 的 人 物 则 





A 由 
tal 
ort >- ame 

男性 拥有 7 头 身 比 ， 6 头 身 比 ， 5 头 身 比 ， 4 头 身 比 ， SKS, 
8 头 身 ， 给 人 | 成 年 人 正常 头 | 这 是 青少年 的 | 为 少年 的 头 身 | 儿 童 头 身 比 ，| 幼 儿 头 身 比 ， 
高 大 威 狂 的 感 | 身 比 ， 给 人 一 | 头 身 比 。 头 部 | 比 。 脸 会 更 加 | 整个 人 物 给 人 | 头 部 和 和 肩 宽 姜 


觉 ; 而 文 性 拥 | 种 亲切 感 。 相对 于 7 头 身 或 | 辆 润 ， 而 且 头 | 可 爱 的 感觉 。 | 不 多 ， 给 人 可 


有 8 头 身 ， 则 给 BL SHAMS | RARE 爱 的 感觉。 
AK. BR am. 不 大 。 
的 感觉。 
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头 身 比 


沸 画 中 不 同 的 头 身 比 给 人 不 同 的 
它们 给 人 的 感 党 是 


例如 ， 表 现成 熟 的 人 物 就 要 用 7 


或 7 以 上 的 头 身 比 ， 其 中 2~4 头 身 比 为 





@ 〇 版 人 物 的 头 身 比 ， 


感觉 ， 
很 荫 的 。 
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机 画 好 头 部 ， 就 必须 先 了 解 头骨 ， 国 为 头骨 是 头 部 的 造型 基础 ， 骨 酷 上 的 肌肉 
是 头 部 造型 的 “衣服 ”， 所 以 这 两 样 是 必须 掌握 的 。 


EP tea. 


国 头骨 

头骨 是 头 部 造型 的 基础 ， 是 解决 头 部 造型 的 要 素 。 

头骨 由 两 部 分 组 成 ， 下 颌 骨 和 构成 头颅 骨 的 其 他 骨头 ， 脑 颅骨 的 骨骼 包括 额 骨 、 
枝 骨 、 项 骨 、 枕 骨 ， 面 部 骨 便 包括 自 骨 、 额 骨 、 上 额 弓 、 上 络 骨 、 颖 结 节 、 工 颌 骨 。 

头骨 外 形 的 几 个 突出 的 点 称 为 骨 点 ， 它 们 是 顶 盖 隆 起 、 自 骨 、 闫 隆 突 、 下 颌 骨 
等 ， 这 些 骨 点 在 造型 上 起 了 决定 性 的 作用 。 它 们 是 头 部 基本 框架 的 支撑 点 ， 骨 点 就 像 
是 头像 的 一 个 个 坐标 ， 掌 握 好 了 骨 点 对 画 好 头像 是 很 关键 的 ， 而 且 骨 点 往往 是 形体 的 
转折 点 。 





KFA RE 








@ 头 部 肌肉 

LSZLRRHEMAR, BSR, REA. BRABAL FAM. BA, 
Al. RAL. OMA. FRA. FRENSMAMNS. MBERANRREAT AE 
要 的 因素 。 如 果 初 学 者 疫 有 对 头骨 结构 和 肌肉 进行 细心 的 观察 和 分 析 ， 而 只 是 言 且 地 
区 ， 是 不 会 有 多 大 进步 的 。 





图 三 庭 五 眼 


人 的 五 官 比例 一 般 都 是 左右 对 称 的 ， 画 的 时 
候 必 须 从 它们 之 间 的 关系 出 发 。 成 年 人 头 部 的 比 
例 为 ， 眼睛 的 位 置 一 般 在 头 项 至 下 颌 的 1/2 处 。 
三 庭 则 是 从 发 际 到 眉毛 为 一 庭 ， 从 眉毛 到 鼻头 为 
一 庭 ， 从 鼻头 到 下 颌 为 一 庭 ;. 五 眼 是 指 脸 的 宽度 
是 五 只 眼 的 长 度 ， 两 粤 翼 之 间 的 长 度 为 一 只 眼 的 
长 度 ， 嘴 的 宽度 为 一 只 半 转 睛 的 长 度 。 





从 侧面 看 ， 重 面 头 部 外 形 比例 基本 成 一 个 正 
方形 ， 耳 灯 的 高 度 等 于 眼睛 到 鼻子 的 高 度 ， 外 眼角 
到 耳朵 的 距离 相当 于 鼻子 下 方 至 嘴巴 的 距离 ， 这 些 
是 常规 的 比例 ， 在 绘画 的 时 候 不 能 生 搬 硬 套 。 
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人 人 物 的 头 部 
一 个 漫画 角色 表现 自我 量 为 直观 、 量 为 丰富 的 部 分 就 是 头 部 。 
下 面 我 们 从 不 同 角度 来 认识 头 部 。 


B 人 物 不 同 角度 的 头 部 表现 





45° 虱 面 ， 脸 形 和 五 官 都 会 产 
生 透 视 变化 。 


\ 


Was 





MH, GSRSTARE HS, Be 
看 到 一 半 ， 且 瞳孔 为 较 扁 的 椭圆 形 。 


2 





\ | 仰视 视角 ， 下 巴 变 长 ， 所 能 
~ 看 到 的 下 巴 面积 也 变 大 。 





当头 部 有 
SEAR, KE 46 64 Ip 
h, FREB 
有 透视 变化 ， 
EBL ER 
变化 。 





AA EA A A AAPA HF, 


人 以 视图， 能 看 到 头顶 ， 同 时 脖子 会 被 挡住 — or 
很 多 甚至 完全 挡住 。 er 





NM 





cut cineme, Aa 


AFREMKR, BRAM KRER—H, 





由 于 透视 关系 ， 两 只 眼睛 的 大 小 不 
一 样 。 


俯视 图， 能 看 到 头顶 ， 下 巴 由 于 透视 关 
系 而 变 短小 。 
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因为 透视 关系 下 巴 很 大 ， 布 


额头 相对 变 小 。 


MAL , 
HRA, HAR, ATAFESH, 





看 到 下 巴 的 面 
三 庭 的 长 赎 变 短 ， 能 看 到 


仰视 图 ， 


Es 





仰 头 ， 眼 睛 额头 看 不 到 ， 


图 其 他 人 物 头 部 的 透视 表现 
积 最 大 。 
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各 种 脸形 的 画 法 


不 同 的 脸形 给 人 的 感觉 是 不 一 样 的 ， 如 辆 脸 给 人 可 爱 、 福 气 的 感觉 ， 方 脸 给 人 
散 厚 、 老 实 的 感觉 ， 尖 长 验 给 人 奸诈 的 感觉 等 。 下 面 我 们 来 讲解 一 个 各 种 脸形 
的 绘制 。 








首先 绘制 瓜子 脸 的 轮廓 ， 然 后 用 十 字 线 确 首先 绘制 惫 蛋 形 人 物 脸 形 ， 然 后 确定 五 
定 眼睛 的 位 置 ， 再 添加 五 官 。 通 常 这 种 脸形 拱 官 的 位 置 ， 最 后 再 刻画 。 这 种 脸形 配 大 而 贺 
配 杏仁 状 的 眼睛 。 的 眼睛 会 给 人 甜美 、 可 爱 的 感觉 。 
图 Ale 





SARI, REB+S a BARAARHARR, BttFAane 


定 眼 睛 的 位 置 ， 再 添加 五 官 。 这 种 脸形 给 人 可 EWE, BRMAR. ARBAB, € 
爱 、 天 真 的 感觉 。 实 的 感 党 。 
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如 果 不 知 该 如 
何 绘制 好 人 物 的 脸 


形 ， 可 以 多 观察 周 
围 的 人 ， 并 多 做 练 
习 ， 就 可 以 掌握 自 


如 了 。 








短 而 圆 的 脸形 常常 用 来 表现 Q 


版 人 物 或 小 孩 。 





有 点 宽 有 点 胖 的 脸形 给 人 忠 





给 人 
因为 胖 ， 所 以 脸 

EHR, MAB 

FEAT REE. 


EME, FEAAKARK. 


的 感觉 是 漂亮 的 、 有 气质 的 。 
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， 脸 变 得 区 圆 的 ， 还 有 双 下 巴 。 
SA, RARE HE. 
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有 点 瘦 的 中 年 男人 ， 脸 类 





给 人 一 种 成 熟 感 。 


中 年 男子 ， 甲 字 脸 ， 





Bie, SAMA, 


的 、 做 坏事 的 感觉 。 








PEAT, IK. 





老年 人 ， 方 脸 配 央 下 巴 和 
麻 钩 自 ， 十 足 的 坏 博士 形象 。 


中 年 男子 ， 因 为 肥胖 而 变 成 了 图 脸 。 
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的 绘制 方法 


不 同 的 发 型 能 让 人 物 呈 现 出 不 同 的 气质 ， 如 短发 给 人 青春 、 活 力 、 干 练 的 感 党 ， 
长 发 给 人 温柔 、 甜 美的 感觉 等 。 


m4 
J 加 SHe Lam, 
- \ 适 过 十 字 线 确 定好 
XJ 五 宫 的 位 置 。 









MH 整理 线条 ， 添 加 阴影 ， 注 意 头发 的 走势 。 


国 绘制 出 头 部 轮廓 ， 
通过 十 字 线 确定 好 
五 官 的 位 置 。 





器 仔细 刻画 ， 注 看 线条 的 变化 和 阴影 的 表 
回 勾勒 出 发 型 ， 因 为 是 仰视 ， 所 以 现 ， 这 个 人 物 给 人 深 深 的 忧郁 感 。 
下 书 处 能 看 到 很 多 ， 而 且 邓 睛 几 


乎 看 不 到 。 
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首先 勾勒 草图 ， 然 后 再 整理 线条 并 添 


确定 好 草图 后 国清 理 线条 ， 并 添加 阴 
加 阴影 。 长 发 给 人 温 业 、 甜 美的 感觉 。 


首先 勾勒 出 脸形 、 五 宫 和 头发 的 样 
影 。 短 发 给 人 青春 活力 的 感觉 。 





首先 勾勒 草图 ， 然 后 整理 线条 ， 并 
添加 阴影 ， 绘 制 这 个 发 型 的 时 候 注意 每 


一 组 头发 的 变化 都 要 不 一 样 。 
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长 ， 其 他 
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= 
这 种 发 型 前 面 的 刘海 有 些 


部 位 都 是 短发 ， 
天 


S 


这 种 发 型 是 上 面 有 点 长 ， 刘 海 只 有 中 间 
看 起 来 有 点 奸诈 的 感觉 。 


一 点 长 ， 
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这 种 发 型 给 人 青春 、 阳 光 的 感觉 ， 绽 
制 的 时 候 注 意 每 一 缕 头 发 的 变化 都 是 不 一 


定 的 。 
这 种 发 型 上 面 是 较 长 的 头发 ， 下 


面 是 短发 ， 给 人 玩 世 不 蔡 的 感觉 。 





国 男性 的 各 种 发 型 
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MMMM OM 


3 头 项 是 


ng ee 
= 1- 
ao. 

J 
老年 人 掉 发 后 的 发 国 


有 头发 的 。 
这 个 人 物 搭 乱 这 种 发 型 ， 很 有 自己 的 
格 ， 这 是 一 个 很 容易 让 别人 记 住 的 造型 





长 发 ， 注 种 头发 的 走势 ， 还 要 注意 每 一 缕 头 
发 的 变化 都 要 不 向， 这 种 发 型 不 是 型 男 就 是 艺术 


这 是 成 熟 的 或 成 功 的 中 年 男性 常 留 的 发 型 ， 给 
家 常 留 的 发 型 。 


国 这 种 发 型 时 要 注意 发 际 的 位 置 和 形状 。 





女性 的 各 种 发 型 





GR, CHIH RM OTM 


注意 对 刘海 的 刻画 。 





学 生 头 ， 给 制 时 要 注意 头发 的 走势 ， 


用 正确 的 线条 来 表现 。 
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这 种 发 型 比较 有 中 国 风 的 感觉 。 





”这 种 发 型 给 人 青春 、 活 力 、 


甜美 、 可 爱 的 感觉 。 


KBPRSH 
每 根 头 发 都 绘制 出 
来 ， 而 是 把 它们 给 


制 成 不 同 大 小 和 形 egies 


状 的 发 类。 
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眼睛 的 画 法 
俗话 说 眼睛 是 心灵 的 窗户 ， 所 以 眼睛 的 绘制 对 刻 攻 人物 很 重要 。 灌 画 中 人 物 的 


眼睛 和 写实 的 眼睛 是 不 周 的 ， 漫 画 中 人 物 的 眼睛 都 适当 地 被 夸张 化 了 ， 可 以 把 
眼 铺 绽 制 得 很 大 、 很 加 等 。 下 面 来 首先 认识 一 下 眼睛 的 基本 结构 。 








的 结构 


眼睛 是 由 眼眶 、 上 眼球、 眼皮 等 组 成 的 ， 可 以 理解 为 含 在 在 弓 下 眼眶 内 的 一 个 球 
体 ， 球 体 又 由 因 孔 、 眼 角膜 和 眼角 组 成 ， 有 一 定 摩 度 的 眼 瞪 包 襄 在 其 外 面 。 绘 制 眼睛 
的 时 候 要 注意 眼球 是 半球 体 的 ， 眼 珠 是 透明 的 ， 不 要 画 成 死 黑 ， 越 靠近 暗部 ， 反 交 越 
透明 ， 一 般 要 绘制 出 高 光 ， 这 样 才能 让 眼睛 更 加 有 神 。 


图 眼睛 的 结构 — 
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Be, Mok OT 
WR Bay ody Se Hy 4 
点 ， 如 眼球 是 上 半 
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mT wd 


AFRMARHAPR, HBR. BM. ALAR, BSTSERH, Cine, F 
me; LEB RROK, SHSM, FKRHERRAAR: 
上 下 两 侧 各 一 块 ， 中 间 用 于 分 隔 鼻 孔 的 一 块 。 鼻 子 表面 有 两 部 分 组 成 ， 前面 和 
底部 ， 它 们 各 自 又 分 成 几 块 小 的 面 。 前 面 呈 图形 ， 往 土 逐渐 变 宽 ， 罩 梁 处 是 平 
的 ， 蝶 孔 两 侧 是 两 块 突起 ， 正 中 间 的 软骨 一 直 向 下 形成 扯 尖 和 床 部 ， 底 部 把 鼻 
孔 分 隐 开 ， 而 鼻孔 又 被 两 侧 算 跨 环 绕 形 成 扯 子 底部 的 三 角形 区 域 ， 鼻 镍 和 鼻尖 
BEM, 6) MF She he 








图 漫画 中 不 同样 式 的 鼻子 


\ | | 
 ) ~ RS 漫画 中 的 鼻子 都 是 压 张 的 简单 表 
sf a 现 ， 就 像 我 的 鼻子 这 样 ， 现 实生 活 中 


是 不 可 能 存在 的 哦 ! 
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诺 是 表情 变化 最 丰富 的 部 位 ， 常 常 起 到 强化 表情 的 作用 。 

斑 巴 和 星 唇 的 形状 取决 于 牙齿 ， 牙 齿 弧 度 越 太 ， 踢 巴 弧度 也 越 太 。 上 嘴唇 可 分 
成 左右 对 称 的 两 半 ， 中 间 有 弧 形 突出 ， 嘴 层 由 口 轮 臣 服 组 成 ， 上 唇 中 间 有 一 个 
凹 下 去 的 人 中 。 








Em: 上 下 唇 分 别 呈 相对 的 W 侧面 : 由 于 透视 的 关 EMD: .从 该 角度 只 
形 ， FIBRE, 导线 比较 肯 显 。 系 ， 一 边 的 轮廓 线 村 过 另 能 看 列 一 半 的 嘴唇 ， om 


BS 漫画 中 不 同样 式 的 嘴巴 一 边 的 轮廓 线 短 。 唇 要 比 下 嘴唇 突出 。 





2S PRA Hl 


TS 厚度 ， 而 是 绘制 出 口 形 即 可 。 
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if Ai | 
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耳朵 的 画 法 


耳朵 的 位 置 和 鼻子 差不多 是 平行 的 ， 长 益 也 和 鼻子 相当 ， 它 的 最 宽 处 相当 于 其 
长 度 的 一 半 ， 如 果 分 成 三 部 分 ， 中 间 一 部 分 就 是 耳 孔 。 

在 靠近 脸 部 这 一 侧 ， 有 一 块 平 约 或 突起 的 结构 用 于 保护 耳 孔 ， 下 面 和 软骨 连接 
形成 围 起 的 边 ， 耳 垂 是 耳 杂 最 乘 软 的 部 分 ， 而 围绕 耳 孔 和 头 部 连接 的 软骨 则 是 
最 坚实 的 部 分 。 从 正面 看 ， 耳 采 向 下 向 内 颌 和 余 ， 与 验 部 例 面 线条 平行 ， 乍 休 一 
般 被 画 得 拜 近 头 部 ， 特 殊 情 况 除外 。 

漫画 中 有 普 人 的 形象 ， 所 以 耳 洒 会 天成 动物 耳 洒 的 样式 。 








=> sever mm ewe \\\\ 


vw 


漂 画 中 人 物 的 征 杀 一般 和 写实 的 耳 采 


a 的 形状 相似 ， 但 是 也 有 使 用 动物 样式 的 耳 
4] Ak! 就 像 我 这 样 ， 是 不 是 很 可 爱 呢 ! 
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注意 线条 的 变化 和 阴影 的 
注意 线条 要 有 轻重 组 急 的 
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图 仔细 刻画 ， 
表现 

仔细 刻画 ， 
变化 。 





不 局 表情 下 五 官 会 有 不 局 的 表现 ， 如 开心 时 ， 局 开眼 笑 的 ; 生气 的 时 候 ， 届 毛 


则 会 哩 倒 八 字 等 。 





通过 简单 的 线条 确定 头 
部 的 轮廓 和 十 字 线 。 


勾勒 出 发 型 和 五 官 ， 注 意 
头发 的 走势 。 


， 注 意 五 官 的 位 置 和 透 





@ 例 1 
BAHADUR VAT 
€ 
视 的 变化 
mw 例 2 
A 
次 绽 制 出 头 部 的 轮廓 
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别 大 。 
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te 7 BD OR RTE BCR FE Rat Pe ER 
现 出 惊恐 的 状态 ， 再 加 上 张大 的 嘴巴 ， 把 惊 
ER RRR AAR RK 
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AR, FER BT 
眼泪 来 表现 器 ， 再 通过 
张大 的 嘴巴 表现 人 物 正 
在 放声 大 哭 。 
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生气 的 表情 ， 将 人 
物 眼 睛 夸张 化 ， 这 个 表 
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受 的 感觉 。 
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来 表现 人 物 
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悄 皮 的 笑容 ， 注 意 通 过 嘴巴 微微 上 扬 来 表 


现 俏皮 的 感觉 。 


+ 
usd 
gx + 
KB 
= 举 
4k 8) 
内 aR 
fe 
aD 


这 个 表情 给 人 的 感觉 是 
也 许 人 物 受 到 了 一 点 伤 ， 有 


mio 





B 女性 的 各 种 表情 


仰 头 大 器 的 表情 。 





通过 眼 沾 表现 人 物 当 前 是 在 哭泣 中 。 
生气 、 艰 难 的 忍耐 的 表情 。 
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生气 的 表情 。 


嫌弃 的 表情 。 
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害怕 的 表情 。 


惊吓 、 害 怕 的 表情 。 
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受到 惊吓 的 表情 。 
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本 节 课 主要 讲 的 是 躯干 的 画 法 、 颈 部 动作 的 表现 、 四 肢 的 画 法 、 四 肢 各 种 动作 的 
表现 等 。 
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Rm te, MA, 


腋窝 线 向 上 提 。 
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‘ Hi 


躯 千 是 人 体 的 重要 造型 部 分 ， 依 据 人 体 解 割 学 进行 分 类 ， 躯 千 不 包括 人 体 的 上 


躯干 
FRE RAR. Ba, MM. WATE. 


图 女性 各 种 姿态 的 躯干 表现 
~ 
\ 
45° i 
女性 身体 的 曲线 很 柔和 
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爷 视 视角 ，75。 侧面 Wee 
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温 
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由 于 视角 原因 ， 腰 部 几乎 看 不 到 






A® EAH, AD 
Me, HRAEKHA;, MH 
BUR, FHA RE. 
F. REL SE” ats, 
KA HH ZS, Pr eiee “ 
A fh 05 BD 4 ie EH HS Et 
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男性 肩膀 较 宽 ， 
WR st, MRR 
m iS 


x 
中 
& 
其 
党 
让 
ax 
E'S 
a 


4B, HB 而 女性 诊 膀 宰 ， 
细 ， 四 航 比 例 格 小 ， 
细 ， 膀 宽 ， 胸 部 丰满 。 


国 男性 各 种 姿态 的 躯干 表现 


WAY) TN = inna (lv, GKj$$+)) 








BS 手 常 和 手背 


上 肢 由 上 营 、 前 辟 和 手掌 三 部 分 组成， 它们 也 可 以 传达 人 物 的 情绪 ， 下 面 就 来 
讲解 一 下 上 上 肢 的 画 法 。 












FRAME HR RS 
端的 一 部 分 ， 手 可 以 分 成 三 部 分 : 
Fh (MAF SSS). Fe 
和 手指 。 手 指 比 手 掌 稍 长 ， 五 个 手 
指 的 长 度 和 宽度 也 不 完全 相同 ， 另 
外 手指 上 还 有 很 多 关节 。 下 面 先 来 
看 一 组 手 的 动作 。 


国手 的 各 种 动作 
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A RAK 





手臂 的 动作 配合 手 的 动作 可 以 表现 出 很 多 不 同 的 表情 。 下 面 来 认识 一 下 手臂 。 


SSMS BAA 





手 管 分 为 上 管 和 前 管 ， 





局 o 








4 we oe oi oe ee Se a , Poe i a ie ay 
, YF Sf i i , rs FF J re # oO Fs we a y , No Wan ee ie Oe 


Y, avec Cy’ 





首先 给 制 人 体 结 构 简 
AQ, TMRBPRAMR | 
B, RAW SRP ABAX 
系 变 短 了 。 





首先 绘制 人 物 动作 的 简 
AA, FRF RAF HAE 
要 协调 ， 还 要 注意 身体 结构 
的 刻画 ， 最 后 整理 线条 添加 
阴影 好 可。 
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加 法 
”不 肢 由 大 腿 、 小 稻 和 入 三 部 分 组 成 ， 





下 
”” 实 。 下 肢 和 上 上 肢 一 样 可 以 做 出 很 多 动作 。 
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war, Bb 
落 在 双 脚 上 ， 因 为 
Fei, 4S 
微 向 一 侧 转 ， 所 以 
RABAT 
能 是 平行 的 。 


如 果 还 是 不 能 很 好 地 党 
揉 它们 ， 最 好 还 是 找 参 考 图 
片 或 参考 人 物 做 范例 ， 再 进 
行 创 作 ， 多 学 多 练 ， 一 定 能 
自如 地 绘制 出 自己 想 要 的 人 
物 动态 。 





绘制 的 时 候 除 
了 要 注意 动作 的 协 
调 性 外 ， 还 要 注意 
身体 结构 的 变化 ， 
MF REMI, 
FRESH HOE 
挤 压 。 


这 个 动作 腿 部 挡住 了 大 部 分 的 
半身 。 
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这 个 肢体 语言 传达 给 我 们 的 信息 
是 人 物 很 开心 但 又 ARSE, 





开心 的 表情 搭配 YES 的 手势 ， 表 
现 胜利 了 。 
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当 一 个 人 想 要 表达 自己 情绪 的 时 候 ， 除 了 通过 面部 表情 来 表现 外 ， 还 会 通过 肢 
体 来 表现 ， 即 肢体 诺言 ， 下 面 我 们 来 举例 讲解 。 


这 个 肢体 语言 传达 给 我 们 的 
SREAMENSCHBMHKE 
了 ， 发 呆 的 表现 。 





这 个 肢体 语言 传达 给 我 们 的 信息 
是 人 物 正在 做 白 日 梦 。 
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这 个 肢体 语言 表现 人 物 很 害怕 ， 
”给 人 王 单 寂 实 的 感 党 。 


这 个 肢体 语言 表示 人 物 正 在 给 自 
正在 拒绝 。 
这 个 肢体 语言 表示 人 物 现在 很 痛苦 。 


己 打 气 加 油 。 








chante G6 


动态 表现 


本 节 课 主要 讲 的 是 人 体 动态 的 表现 ， 如 站 、 坐 、 跳 、 跑 、 跪 、 足 等 。 
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是 比较 有 难度 的 动作 ， 是 日 常生 活 中 比较 少 做 到 的 ， 更 有 一 


是 少数 人 才能 化 到 的 。 
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WR BR we dh AR AN 
地 上 的 动作 ， 仰 视 视 


国 ， 注 意 服部 的 透视 ¢ Lak 
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REBEL, MEH 
WR, MMB, ERA 
的 透视 变化 ， 如 大 腿 变 短 。 








yj 


这 个 动作 给 人 的 感 
tee IOAN. FOB, 
$2 il DS BR AK A 
BRAIN. 
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PANE A OT Fe HS oe 
绘制 的 时 候 要 注意 因为 身体 向 前 
倾 ， 所 以 上 半身 看 起 来 缩短 了 ， 


而 小 腿 被 大 腿 挡 住 几乎 看 不 到 。 


NA El ES RN \\ 








RAS tea, we 
BBs, BEF 


趴 在 桌 上 睡觉 ， 注意 人 体 
结构 的 透视 变化 ， 如 从 这 个 角 
度 乔 看 到 左 腿 膝盖 。 
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要 人 人 同 宽 ， 上 身 往 右边 
| 扭 ， 这 个 动作 虽然 看 
不 到 左手 ， 但 还 是 能 
感觉 到 左手 是 抬 起 指 
-向 前 方 的 。 





双手 抱 着 东西 的 
动作 ， 注 意 手臂 是 伸 
直 的 ， 为 了 保持 身体 平 
衡 ， 身 体 往 后 仰 。 






斜 策 在 沙发 上 打 电 话 的 动 
作 ， 因 为 透视 关系 ， 所 以 腿 部 看 
起 来 显得 较 大 。 
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MM #222 


fi Ew REG 
书 ， 这 个 透视 的 角度 很 
大 ， 所 以 在 绘制 的 时 候 
要 特别 注意 身体 的 透视 
变化 。 









奔跑 ， 身 体重 心 前 倾 ， 
两 手 自然 握拳， 手 辟 略 呈 弯 转 
状 ， 两 璧 配合 双 脚 的 跨 步 前 后 
摆动 ， 双 脚 跨 步 幅 度 较 大 。 


奔跑 ， 比 一 般 跑 步 的 动作 幅度 
可 大， 绘制 这 个 动作 的 时 候 ， 因 为 | 
透视 的 关系 ， 只 能 看 到 右 腿 ， 而 左 Yi), 
国 只 看 到 一 点 点 。 wl 
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肩 打 炮 简 的 射击 动作 ， 因 为 炮 简 
很 重 ， 所 以 需要 把 炮 简 放 在 诊 上 ， 并 
” 骨 双 手 扶 荐 。 绘 制 时 注意 手 异 的 弯曲 


feel ante I Bt 
意 人 体 透 视 的 变化 ， 身 体 往 前 
fh. SRB, FH 


“, LAA EH 
dF, FSRMAA | 
体 结构 和 动作 后 ,， 
再 自己 创作 。 
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Chapte! oO 7 


男性 角色 的 绘制 


本 节 课 主要 讲解 各 种 不 同 角色 的 男性 的 绘制 ， 如 军官 、 特 种 兵 、 型 男 、 侦 探 、 起 





古 惑 仔 


古 惑 仔 ， 混 黑道 的 人 ， 所 以 外 形 都 是 比较 凶悍 的 。 这 个 例子 中 的 人 物 虽 然 身 穿 
西 肪 ， 但 是 人 物 的 动作 还 是 给 人 玩 世 不 其 的 感觉 ， 表 情 也 是 很 器 张 的 。 








m 绘制 草图 age 
é = an & 
a < Nei 
(eS fz 14 Es | “A 
i 5 i eT | “4 wy = | ifs A 
"A " | AA 9 
ia ， a | \ 入 ji ¢ } F ( 从 
| / oe | 
\ ~\ ' ~、 a 
aa ae | Ari 
| fit | 
| | | | 
fl i: | 
| | y i .i A sz 
SE Hyg hs 
Zz ‘aoe \, | h | / 4 | 
\ MC mon 
ats \ \ = ¢ \ \ \ 
\ ae: 
GG 通过 简易 图 确定 人 物 绘制 人 物 的 表情 ， 图 大 概 绘 制 出 阴影 ， 
动作 和 大 概 外 形 ， 注 AR DO AR Ae FBR 确定 草图 。 
意 衣服 的 裙 皱 村 符合 





整理 画面 ， 从 头 部 开始 绘制 ， 使 用 具有 虚实 变化 的 线条 通过 排 线 的 方法 绘制 
出 黑 镜 的 颜色 ,因为 是 玻璃 辐 镜 ， 所 以 需要 绘制 出 高 光 和 反射 光 ， 绘 制 的 时 
候 注 对 线条 村 有 轻重 缓急 的 变化 ， 为 嘴巴 添加 阴影 ， 增 强 嘴巴 的 立体 感 。 
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oo 
人 aX r 
We V/s 


加 阴影 ， 让 信物 更 
加 生动 ， 让 画面 的 
透视 感 更 强 。 








B 绘制 衣服 的 时 候 线条 赣 
硬朗 些 ， 还 要 注意 衣服 





黑帮 老大 





国 绘制 草图 





图 勾勒 出 人 物 姿 态 和 人 物 


外 形 的 大 概 样式 ， 通 过 ”图 绘制 人 物 的 五 官 ， 





刻 图 继续 刻画 草图 ， 给 人 


徊 视 视 图 让 信物 更 加 和 具 画 服 装 细节 和 裙 招 。 物 添加 胡子 ， 让 人 物 
有 威武 的 感觉 。 看 起 来 更 加 有 型 。 
国 整理 画面 


i 
Pare 


7s 

《一 

wl 
图 从 面部 开始 整理 画面 ， 终 制 的 时 候 注 
意 线 条 要 有 粗细 的 变化 ， 用 具有 虚实 


变化 的 线条 来 绘制 胡子 ， 因 为 只 用 实 
线 会 让 胡子 看 起 来 显得 生硬 。 





继续 绘制 ， 注 意 此 类 男性 的 租 形 要 
有 棱 有 角 ， 才 能 让 人 物 看 起 来 更 加 
有 力量 。 


黑 攻 老大 ， 首 先 人 物 要 有 一 种 三 严 的、 强大 的 气 狗 ， 人 物 形 象 要 成 熟 、 稳 重 。 
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Bl 绘制 衣服 的 时 候 线条 要 硬朗 
些 ， 才 能 体现 出 衣服 的 质 
感 ， 同 时 还 要 注意 衣服 的 袜 
皱 要 准确 。 


AW 
Gry 


RARE 





B 绘制 腰带 时 要 注 
意 腰 带 结构 的 表 
现 ， 综 制 裤子 的 
STRAT ME 
处 和 裤 肢 处 初 皱 
的 表现 。 


—_— WW vv BSL > ee # \ WG 


Re, 
APE Moye 
生动 。 











剑客 ， 自 然 少 不 了 便 ， 这 个 例子 中 人 物 的 动作 是 边 走边 拔 剑 ， 在 服装 上 我 们 选 
择 了 风衣 、 衬 衣 、 西 等 和 拖鞋 。 


BS 绘制 草图 





通过 简单 的 线条 勾勒 出 人 BAA, BEB 


物 的 动作 、 衣 服 的 样式 ， HERA, READ 
注意 人 物 动作 要 协调 。 的 发 型 、 表 情 和 衣服 
4. 
图 整理 画面 





nu ， . ae , 
a 绘制 的 时 图 绘制 头发 ， 因 为 只 有 头顶 有 一 操 
候 要 注意 线条 的 粗细 变化 ， 注 意 头发 ， 为 了 区 分 头皮 和 面部 皮 

感 镜 的 高 光 是 妊 直 线 样式 的 。 肤 ， 我 们 将 头皮 处 涂 上 颜色 。 
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FERRER, RENHAMUMEBRERMESH, LE, AMCREK 
熟 的 。 
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圆 整理 草图 ， 完 善 


小、 


| a! 需要 修改 的 地 
勾勒 出 人 物 次 态 和 服装 大 MUNG, WEA ee 
概 的 样式 。 设 定 人 物 头 身 物 的 五 官 和 表情 ， 查看 画面 效果 。 
比 为 7.5 头 身 。 并 将 衣服 的 具体 样 

式 绘制 好 。 


图 整理 画面 





一 
整理 画面 ， 从 头 部 开始 绘制， 绘制 帽子 的 时 候 注 意 线条 要 硬朗 ， 绘 制 五 宫 时 要 注 
意 线 条 粗细 的 变化 ， 这 样 才能 让 画面 显得 不 那么 单调 或 呆板 。 
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笃 然 人 物 是 一 一 绅士 打扮 ， 但 是 动作 和 表情 表明 他 不 是 真正 的 绅士 。 








图 绘制 草图 fan 
Ey. 
NO 
ae 
a » | 
站 2 Wo ait 
) | 一 一 ~ a “fens ， 
\ a } AN 六 =~ 
\ ' iy | | 】 7 用 
fe 1 | itl 
| ,1 





Fa \ 
\ 4 i 
\ a), Py? 
| 1 ART 2 "= 
an t 图 继续 刻画 草图 ， 
BARK APH AEMAR 添加 头发 ， 确 定 五 官 添加 少量 阴影 ， 
的 外 形 。 BAA BHR. 查看 画面 效果 。 


BS 整理 画面 





整理 画面 ， 从 面部 开始 绘制 ， 注 意 线条 图 绘制 头发 ， 注 意 头 发 的 样式 和 
的 虚实 变化 ， 让 人 物 的 表情 更 加 生动 。 头发 的 走势 。 
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图 绘制 衣服 轮廓 的 线条 要 硬朗 些 ， 才 
PEARL RRS, EMA 


园 绘制 裤子 的 时 
& Bit RAH 
处 和 裤 脚 处 的 
REAL. 


图 添加 阴影 ， 坟 天 
面 更 加 生动 ， 这 
个 人 物 给 人 坏 坏 
的 感觉 。 
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在 漫画 中 ， 我 们 常常 看 到 的 侦探 都 是 穿着 黑色 风衣 ， 而 且 会 把 衣 领 立 起 
来 ， 也 许 是 不 烟 让 别人 看 清 自 己 的 样子 吧 。 








\ 
\ 
4 
¢ 
i a 严 
EN 
le Or 
a | al 
| 天 


[EC fone) = ‘deli oe 
绘制 人 物 的 动作 和 大 ”图 确定 衣服 的 样式 和 五 BARBS, BF 
概 的 外 形 。 官 的 位 年 。 己 满 意 为 止 ， 添 加 阴 
影 ， 查 看 效果 。 
国 整理 画面 





< C7 
从 面部 开始 绘制 ， 注 通 线 条 要 有 虚实 的 eke, LOST BR 
变化 ， 人 物 的 表 和 展 是 严肃 的 ， 像 是 在 思 较 粗 的 线条 来 表现 ， 其 余 的 用 虚 
考 什么 事情 。 线 大 概 表现 出 头发 的 走势 即 可 。 
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为 了 增强 人 物 的 立体 感 ， 将 需要 暗 
下 去 的 地 方 暗 下 去 。 
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特种 兵 


特种 兵 的 作战 能 力 极 强 ， 可 以 在 各 种 恶劣 条 件 下 完成 作战 任务 ， 所 以 他 们 
的 穿着 一 定 要 是 宽松 的 ， 身 上 还 背 有 很 多 装备 ， 如 手榴弹 、 力 等 。 





图 绘制 草图 





勾勒 出 人 物 的 动作 和 “、 | 
大 机 的 外 形 ， . | i = 
oe 图 继续 刻画 ， 直 到 自己 满 


— ss j- A TT 意 为 止 。 


~ 
图 添加 细节 ， 让 人 物 oT PSO 
形象 更 加 完整 。 有 


EB 整理 画面 





图 整理 画面 ， 从 头 部 开始 绘制 ， 绘 制 图 绘制 男性 的 时 候 要 将 肌肉 线条 绘制 出 


的 时 候 要 注意 线条 的 虚实 变化 ， 绘 来 ， 这 样 才能 让 人 物 看 起 来 是 有 力量 
制 阴 彩 的 时 候 要 注意 光源 的 方向 。 的 ， 枪 的 结构 也 要 绘制 清楚 。 
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加 腰 上 挂 了 很 多 东西 ， 缀 一 看 党 得 很 复杂 ， 但 是 将 它们 分 成 一 个 一 个 单位 慢 慢 绘制 就 会 简 
单 很 多 。 绘 制 的 时 候 要 注意 透视 条 变化 。 





Bi 给 制服 部， 注意 以 子 袍 招 的 变化 ， 
在 胜 部 添加 速度 线 ， 让 画面 看 起 来 
富有 动感 。 






7-7 










[TNR | : 
用 简单 的 线条 勾勒 出 ”图 添加 头发 ， 确 定 五 图 继续 刻画 ， 直 朴 自 己 满 
人 物 的 动作 ， 注 意 人 ” 官 和 服装 的 样式 。 意 为 止 。 
体 透视 的 变化 。 
EB 整理 画面 





如 整理 画面 ， 从 面部 开始 绘制 ， 注 意 线条 的 绘制 头发 ， 注 意 头 发 的 造型 ， 而 且 每 
粗细 变化 ， 绘 制 蚊 孔 的 时 候 要 注意 靠近 光 一 缕 头 发 的 线条 都 要 流畅 。 
源 的 地 方 额 色 要 深 ， 背 光 面 则 要 浅 。 
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添加 阴影 ， 增 强 画面 空间 感 。 





BREESE, MARK 
些 。 


绘制 衣服 ， 注 意 衣 服 的 
要 硬朗 
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Cn 
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己 满 总 为 止 。 
图 注意 男性 的 脸 要 绘制 出 核 
角 ， 才 能 让 人 物 看 起 来 具有 





男性 魅力 。 


勾勒 出 发 型 ， 确 定 五 官 图 继续 刻画 草图 ， 直 到 年 
位 置 和 表情 ， 初 步 刻 画 
出 衣服 的 裙 皱 变化 





， 绘 


武士 穿着 日 本 传统 和 服 ， 手 拿 武术 刀 。 图 中 是 一 位 中 年 人 ， 五 官 端 
BP 整理 画面 ， 从 面部 开始 绘制 
制 的 时 候 注意 线条 的 虚实 变化 ， 
刀 独 让 人 物 有 历经 沧 素 的 感觉 


E, GAT. 


44 
te 


ISNT Rr. 


BS 整理 画面 





| 
| 
| 
| 
I 
B 勾勒 出 人 物 动作 和 大 





图 绘制 草图 








条 可 以 绘制 得 硬朗 ONY 
添加 阴影 ,让 人 


些 。 
物 更 加 生动 。 





> 1 国 绘制 衣服 的 时 候 主线 
SS 


SS, EMERBRHR, BH 


袖子 让 画面 动感 十 足 
7K 
“| \ 
re 
a 
| 


图 绘制 衣服 ， 除 了 要 绘制 出 服装 样式 
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chante QB 


文 性 角色 的 绘制 


前 面 我 们 已 经 认识 了 一 些 绘画 工具 及 其 使 用 方法 ， 也 认识 了 人 体 的 绘制 方法 和 才 
景 的 绘制 方法 ， 本 节 课 将 进行 创作 ， 以 检验 你 是 否认 真 学 习 过 。 讲 解 的 时 候 ， 你 可 以 
拿 起 笔 和 纸 一 边 学 习 一 边 跟 着 画 ， 这 样 会 让 你 印象 更 加 深刻 哦 | 





f 


NO 2 te qq qvqvqvqvq_ m7 











人 物 的 姿势 为 跳跃 的 ， 绘 制 的 时候 要 注意 人 物 动作 的 准确 性 ， 还 要 注意 透视 的 
变化 ， 所 以 草图 这 一 步 很 重要 ， 只 有 打 好 草稿 ， 后 面 才能 顺利 进行 。 





加 通过 简易 结构 图 确定 圆 勾勒 出 五 宫 的 位 因 刻画 细节 ， 表 情 要 画 成 快乐 的 ， 因 为 是 
人 物 的 动作 ， 注 潭 透 置 、 发 型 的 大 概 样 就 跃 的 动作 ， 所 以 头发 要 画 得 有 动感， 
视 的 变化 。 式 和 服装 款式 。 还 要 注意 衣服 裙 皱 的 表现 ， 如 通过 衣服 
的 袜 千 表现 出 上 身 往 后 倾 的 样子 。 
国 整理 画面 


草图 因为 经 过 很 多 次 修改 ， 
画面 不 够 整洁 ， 纸 张 上 也 会 有 修 
改 的 痕迹 ， 所 以 必须 通过 重新 描 





绘 来 清理 线 稿 。 
通过 找 贝 的 方法 清 
理 线 稿 ， 能 起 到 事 半 功 ， /一 
fi 0 SR | is se 
i < | 


图 从 面部 开始 描 绽 ， 注 意 线 ”图 描绘 头发 ， 不 仅 要 注意 每 一 缕 头 发 的 变 
条 的 变化 ， 可 以 通过 排 线 化 ， 还 要 注意 线条 要 画 得 乘 和 流畅 ， 这 
的 方式 给 瞳孔 和 嘴巴 添加 样 才能 让 头发 看 起 来 是 际 逸 的， 画面 也 
阴影 。 看 起 来 很 生动 。 


















Heb, EWE 
5 (1 TH ABR ITT 
RAE, EERE 
确 描绘 出 胸部 线条 。 描 SS 
绘 手 的 时 候 要 注意 手指 ”名 
关节 弯曲 所 形成 的 线条 


贺 描 给 裙子， 因为 跳跃 的 动作 ， 裙 子 
会 有 些 盔 起 的 感 党 ， 所 以 在 绘制 福 
皱 的 时 候 要 注意 这 一 点 。 


图 检查 画面 ， 需 要 加 


因为 草图 没有 对 细 
节 进 行 刻画 ， 所 以 在 描绘 
线 稿 的 时 候 要 特别 注意 细 
节 ， 如 衣服 福 锌 的 变化 、 
人 物 关 节 的 刻画 等 。 








粗 的 地 方 可 以 适当 
加 粗 些 ， 再 通过 排 
线 的 方式 添加 隔 
影 ， 让 画面 看 起 来 
更 加 精美 。 
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勾勒 出 人 物 的 动作 ， 人 物 
的 头 身 比 为 5 头 身 ， 注 意 
动作 要 协调 。 





坪 继续 刻画 草图 ， 绘 制 出 细 
节 部 分 ， 反 复 地 做 改 ， 直 


图 勾勒 出 头发 、 五 到 自己 满意 为 止 。 


官 和 服装 的 大 构 
样式 。 


超 
级 
温 
|B] 
素 
it 
技 
ie 
人 
门 
讲 
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a 整理 画面 





x ro 


图 ARATE, TORAH 


a | “i 
图 绘制 头发 ， 注 意 头 发 的 走势 ， 给 
视 变化 ， 还 有 了 瞳孔 阴影 的 表现 看 WHRKBDKS, REGRESS 
准确 ， 人 物 的 表情 是 俏皮 的 。 急 的 变化 。 
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的 变化 也 要 合理 ， 最 后 添加 
让 人 物 更 加 生动 


\ 
J 
贺 绘制 百 褐 裙 的 时 候 注 意 初 争 
阴影 ，i 





图 SrA TRA 
皱 的 变化 获 合 理 


\ 


> it KF BOM Bl aS 


A) 





可 爱 甜心 的 女孩 
要 表现 出 可 爱 甜 心 的 感觉 ， 从 人 物 的 外 形 到 人 物 的 动作 都 要 表现 出 来 。 


BS 绘制 草图 





MW 


a by | 
BD 绘制 人 物 动作 ， 注 意 园 在 上 一 步 的 基础 BARA, = 


BRAS Ae = xt 上 勾勒 出 头发 、 SEH. 
角 的 ， 人 物 头 身 大 概 五 官 和 衣服 的 大 
为 5.5 头 身 。 概 样 式 。 


S 整理 画面 


Zr 


Ps 
“4 





an 
| 
i A a | ” 
从 面部 开始 绘制 ， 绘 制 的 时 候 要 图 绘制 头发 ， 注 意 线 条 下 流畅 ， 头 
注意 眼神 是 温柔 的 ， 这 样 才 能 让 发 要 有 层次 感 ， 给 制 头饰 的 时 候 
人 物 看 起 来 是 甜美 的 。 ST MARHRH, 
140 
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快乐 奔跑 的 女孩 


因为 是 向 前 奔跑 ， 所 以 人 体会 形成 透视 变化 ， 这 是 在 绘制 时 需 柳 注意 的 。 





图 绘制 草图 





勾勒 出 人 物 奔 跑 的 \\ 园 在 上 一 步 的 基础 * \ 园 继续 刻画 草图 ， \ 
动作 ， 注 意 动 作 和 上 勾勒 出 头发 、 党 BR BR 
人 物 的 透视 变化 型 五 官 和 服装 的 大 ~ FB, RM, 


准确 。 概 样式 。 完善 草图 。 


B 整理 画面 





Yo 


回 从 面部 开始 综 制 ， 国 为 眼球 是 半 透 明 图 给 制 头发 ， 人 物 向 前 三 ， 所 以 头 
LE 的 球体 ， 所 以 车 近 光 源 的 地 方 颜色 葛 发 会 向 后 对 ， 注 意 线条 台 柔 渗 。 
深 ， 背 光 的 地 方 闫 色 则 是 浅 的 。 
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图 注意 手 管 的 透视 
变化 ， 向 前 伸 的 
手 离 视 点 近 ， 所 
以 显得 较 大 ， 男 
一 只 手 离 视 点 远 
则 显得 较 小 。 





a 
a 


EP | 


图 绘制 衣服 的 时 候 要 
注意 因为 人 物 向 前 
路 ， 所 以 衣服 受到 
风 的 作用 形成 向 后 
RAS. 


图 添加 阴影 ， 让 人 物 


更 加 生 沥 ， 让 画面 
的 透视 感 更 强 。 
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田径 选手 


通过 服装 和 动作 确定 人 物 的 身份 ， 因 为 是 田径 选手 ， 所 以 要 穿 运动 服 。 


B 绘制 草图 











x ri me + 
> ¥ f’ = tf { = ， 
ae 从 Ce ”I 
-i ct 4 ' 
oe x 
if 
辆 勾勒 出 人 物 跑 |// HB 匀 勒 出 头发 、 轩 继续 刻画 草 
步 的 动作 , 注 1 五 官 和 服装 的 图 ， 直到 自己 
意 人 体 的 透视 | 样式 。 | 满意 为 止 。 
变化 。 
国 整理 画面 


. 
和 内 oe ad 


(Gy) . 


t 


所 





回 从 面部 开始 整理 ， 综 制 五 官 的 时 候 注 意 线 图 绘制 头发 ， 注 意 因为 人 物 是 在 奔 
条 要 有 粗细 的 变化 ， 暗 孔 颜 色 绘制 得 比较 跑 中 ， 所 以 头发 要 绘制 出 疆 动 的 
浅 ， 让 人 物 看 起 来 有 西方 人 的 感觉。 Bit, LARS. 
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图 绘制 衣服 的 时 候 要 注意 补 皱 的 变 
44, MSRM, RRS 





本 准备 向 前 迈 出 的 脚 用 虚 
线 表 现 ， 给 人 一 种 速度 
感 。 最 后 添加 阴影 。 让 
人 物 更 加 生动 。 


Lp 


YH) WW SI > He oh ES % QQ —W 





公主 





8.6 公主 的 服装 获 求 则 是 华 角 的。 


BS 绘制 草图 


贺 勾勒 出 人 物 的 动作 和 服装 的 大 
概 样式 ， 注 意 人 物 重 心 要 稳 ， 
手 的 动作 要 正确 。 


图 整理 画面 


| 


5 
‘ 


G ® 
‘> 


图 从 面部 开始 整理 ,绘制 的 时 候 要 
注意 线条 的 粗细 和 虚实 变化 ， 茬 
孔 高 光 的 方向 要 一 致 


县 
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图 在 上 一 步 的 基础 上 刻画 草图 ， 确 定 发 


型 、 五 官 和 裙子 的 样式 及 裙 钙 的 表现 。 


网 绘制 头发 ， 注 意 头 发 的 走势 ， 而 
且 每 一 组 头发 的 样式 都 要 不 同 ， 
注意 线条 要 流畅 。 












eel ett weet wt 
RARAHARKBS 
理 ， 给 制 的 花灯 要 有 
体积 感 ， 而 不 是 像 平 





BlARRHBRA 
多 ， 但 它们 是 有 规律 
A. Pike ON 
AR GGT. Roe 
加 阴影 ， 让 人 物 更 加 
生动 。 


MN) E82 #884888 QQ ggg Kw 





绘制 这 个 人 物 的 时 候 要 注意 和 服 的 样式 。 


B 绘制 草图 





节 ， 让 草图 更 加 完整 。 


贺 勾勒 出 人 物 的 动作 ， 注 商人 体重 让 ER, 
后 勾勒 出 发 型 、 五 官 及 和 服 的 大 概 样式 。 





BE Sean 

| 
-Ar 的 BR 
a® &YS 
(y 27 / he 
SS 一世 多 ® 一 一 

图 用 撕 贝 的 方法 在 新 的 稿子 上 整 1 给 制 头发 时 看 ; a 
理 画 面 ， 从 面部 开始 绘制 ， 注 势 ， 还 要 绘制 出 层次 感 ， 
意 线条 的 粗细 和 虚实 变化 。 有 
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图 绘制 衣服 时 除了 要 绘制 好 服 
HEBER, ERIE MBR 


的 变化 。 


y 





O\ 国 给 制 苟 丝 边 的 时 候 要 

[: 、 ”注意 蕾丝 的 样式 ,而 

Wy 

| 且 线 条 不 能 太 粗 。 最 
后 添加 阴影 ， 这 样 能 
让 人 物 更 加 生动 ， 画 
面 更 加 精美 。 


QQ 
(A 2 





149 





NA 












B 绘制 草图 
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图 勾勒 出 人 物 的 动作 ， 注 
意 双 手 抱 住 文件 夹 的 动 
作 要 正确 。 


B 整理 画面 
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470 ' 
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图 从 面部 开始 绘制 ， 人 物 
种 温 稻 的 感觉 。 
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加 勾勒 出 头发 、 五 官 和 图 继续 刻画 草图 ， 绘 制 出 
服装 的 大 概 样式 。 自己 圳 欢 的 人 物 角 色 。 







围 绘制 头发 的 时 候 
注意 头发 的 走 Z 
势 ， 而 且 线 条 要 
Re; two 
时 要 注意 透视 的 
变化 。 
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BS. HAAR Bt RAD 
文件 夹 的 透视 变化 。 
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魔女 


| 魔女 ， 主 要 是 从 服装 和 道具 上 来 表现 人 物 的 身份 ， 魔 女 的 服装 比 一 般 的 服装 
EEG A a 





图 绘制 草图 ~ 
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? sf 
| 
; 
Ea) 


加 勾勒 出 人 物 的 动作 ， 注 意 在 第 1 步 的 基础 上 勾勒 出 人 物 的 外 形 ， 注 章 五 官位 置 及 
人 体 结构 要 准确 ， 人 物 的 ABSA ABRIL ARE. 
头 身 比 例 大 概 为 5 头 身 。 

图 整理 画面 





图 从 面部 开始 绘制 ， 注 意 暗 孔 处 阴影 的 变 图 绘制 头发 的 时 候 注 意 线条 村 流畅 ， 绽 制 
化 ， 不 是 完全 涂 黑 ， 而 是 靠近 光源 的 地 趣 子 时 注意 造型 和 裙 皱 的 变化 要 合理 准 
方 颜色 比较 深 ， 背 光 面 则 颜色 浅 一 些 。 确 。 
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RANK 


通过 表情 和 动作 表现 人 物 当 前 的 心情 是 快乐 的 ， 这 个 例子 是 俯视 图 ， 所 
以 要 特别 注意 人 物 的 透视 变化 。 





国 绘制 草图 





国 继续 刻画 草图 ， 添 加 细节 ， 让 人 
物 形象 更 加 完整 ， 注 意 衣 服 褐 镇 
和 人 体 结 构 要 准确 。 


国 勾勒 出 人 物 的 动作 ， 因 
为 是 俯视 视图 ， 所 以 要 
注意 人 体 的 透视 变化 ， 
WHER HFRS 
来 比较 长 ， 然 后 再 勾勒 
出 发 型 、 五 官 和 衣服 。 


BS 整理 画面 


i 
ras | 





7 ¥y 
> a = Vv 
图 从 面部 开始 绘制 ， 注 意 五 绘制 头发 ， 要 注意 层次 感 及 线条 的 流畅 
官 的 透视 变化 ， 如 两 只 眼 性 ， 各 逸 的 头发 让 人 物 看 起 来 更 漂亮 。 


睛 的 阴影 大 小 都 不 一 样 。 





图 注意 人 体 的 透视 变化 ， 靠 近视 点 的 手 迪 
看 起 来 长 而 且 大 ， 而 腿 部 是 越 往 脚尖 越 
细 ， 同 时 注意 裙子 的 裙 皱 要 准确 。 


图 添加 阴影 ， 注 意 面部 不 
能 添加 太 多 阴影 ， 这 样 【| 
人 物 看 起 来 更 加 生动 ， \° 
画面 的 透视 感 也 更 强 。 
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注意 裙子 的 裙 招 变化 。 
加 绘制 头发 ， 注 意 头 发 的 走势 ; 
制 头饰 的 时 候 要 注意 裙 皱 的 变 
化 ， 给 制 的 花 条 要 有 体积 感 


图 刻画 草图 ， 添 加 细节 ， 
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的 表现 ， 如 袖子 和 衣 领 处 袜 
皱 的 表现 。 / 


， SS i 





Bey SBA 
| 的 作用 ， 形 成 
) \ 了 比较 复杂 的 
| RELL 图 添加 阴影 ， 让 人 物 
更 加 生动 ， 让 画面 
更 加 精美 。 
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坐 在 椅子 上 的 女孩 


绘制 这 个 例子 的 时 候 要 注意 衣服 袜 皱 的 表现 ， 如 灿 子 处 因为 手臂 弯曲 受 
作 挤 压 而 形成 的 很 明显 的 裙 委 。 
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图 勾勒 出 人 物 动作 和 大 概 He 3 图 继续 刻画 草图 ， 添 加 
的 外 形 。 i ) iy, SOR AR FEAR 


a 样式 。 
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Wy 7 
AAA /图 进 一 步 刻画 草图， 
/A 让 人 物 的 形象 更 加 
om 明显 。 
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图 注意 脸 部 侧面 的 表现 方法 ， 女 生 图 绘制 头发 ， 注 看 头发 的 走势 ， 线 条 一 
的 鼻子 要 给 制 得 小 巧 些 ， 这 样 才 ET, Tee SH RMI 
RIA MA ee Re OMA. 规则 的 。 
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道具 的 绘制 


本 节 课 主要 讲解 的 是 道具 ， 如 服饰 、 文 具 、 兵 器 、 食 物 等 的 绘制 方法 ， 
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漫画 中 服装 的 表现 很 重要 ， 因 为 它 是 和 人 人物 直 接 联 系 在 一 起 的 。 不 同 材质 的 服 
装 ， 其 表现 手法 也 是 不 同 的 ， 如 皮质 则 会 有 明显 的 高 光 和 发 射 光 ， 疏 牛仔 面料 


则 显得 粗糙 些 。 
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牛仔 面料 : 表面 是 粗糙 的 。 
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， 绘 制 时 注 ; | | 
—— = <_ 皮质 面料 :表面 是 光滑 的 ， 会 有 
反光 效果 。 
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fawn Wl 
衣服 裙 招 产生 的 原因 是 多 方面 的 ， 如 受到 重力 的 作用 、 风 力 的 作用 ， 或 者 受 挤 
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we EHR. HK, 无论 多 此 复 
say 的 衣服 ， 衣 绞 福 被 也 是 有 一 定 

”规律 可 循 的 。 当 然 袜 钼 也 与 衣 
Goi 料 质 地 和 人 物体 态 有 关 ， 


MM. blll 





BF FRA Mabie Pari es 


RR. 


Bitz, 
Px (ey | FeO AR 





受到 挤 压 所 形 
RRA BR, 


FEE PR AZAR BABAR o 


\ 


#sc>wamaa8e \\\\\\\\\\\\\\ 


, , i yp 
人 天 
PA 
ats 


SD) AA 


因为 身体 向 前 倾 ， 所 
以 会 形成 下 垂 的 裙 皱 。 


初 摆 被 风 吹 动 所 形成 的 裙 皱 。 
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衣服 的 质感 着 重 体 现在 材质 与 神 皱 方式 
上 。 而 材质 可 简单 概括 为 轻重 、 厚 萍 、 表 面相 
粒 程 度 几 个 方面 。 但 在 草 围 或 线 稿 中 表现 衬 质 5 
的 重要 手段 就 是 福 钙 。 但 福 锌 并 不 是 说 画 得 趣 
多 起 好 ， 我 觉得 点 到 为 止 就 可 以 了 。 i 
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服装 不 仅仅 起 到 遮挡 保暖 的 作用 ， 还 能 起 到 辨 别 身份 的 作用 ， 如 穿著 警察 制 
服 ， 我 们 就 知道 他 是 蕃 察 ， 穿 着 工作 装 ， 我 们 就 知道 他 是 工人 等 。 


各 种 款式 的 服装 





图 不 同 款 式 的 衣服 
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时 就 要 穿着 运动 鞋 或 休闲 鞋 等 。 
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Chapter GF 


@ 版 角色 的 绘制 


本 节 课 主要 讲解 的 是 Q 版 人 物 的 绘画 方法 ， 书 中 会 告诉 你 什么 是 如 版 人 物 ，Q 版 人 
物 的 特征 是 什么 ， 如 何 绘制 好 Q 版 人 物 等 。 
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什么 是 Q 版 信物 


Q 版 人 物 就 是 用 夸张 的 手法 去 表现 人 物 ， 如 将 人 物 的 头 身 比例 缩短 ， 一 医 
是 2 ~ 4 头 身 。O 版 人 物 的 形象 是 梦幻 的 、 卡 通 的 、 可 爱 的 、 大 方 的， 但 是 
画 〇 版 人 物 一 味 地 套用 大 头 、 大 眼睛 、 小 身子 ， 这 样 就 会 让 所 有 人 物 看 起 
来 没有 特色 了 ， 还 是 要 看 人 物 的 突出 特征 ， 比 如 发 型 、 眼 镜 、 胡 子 等 。 
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从 正常 头 身 比 的 人 物 变 形成 Q 版 人 物 头 部 的 不 同 表现 ，Q 版 人 物 的 脸形 会 是 圆 贺 
的 ， 眼 睛 更 大 更 圆 ， 人 物 也 更 加 可 村。 
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2.5 头 身 比 的 人 物 ， 头 部 占 
人 体 比例 的 275， 相 对 2 头 身 比 的 
人 物 ， 其 身体 结构 要 明显 一 些 
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3 头 身 的 人 物 ， 头 部 占 人 
给 人 的 感觉 是 





体 比例 的 1/3， 





比如 用 手 摸 头 顶 。 
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Q 版 人 物 因为 头 大 身体 
上 小， 所 以 有 些 动作 是 做 不 到 
4 头 身 人 物 ， 头 部 占 人 体 比 例 
4， 人 物 的 身体 结构 需要 详细 






一 有 直 CD 


的 





主妇 ， 在 家 做 家 务 事 ， 所 以 穿着 家 居 服 ， 比 如 转 
#8 拖鞋 。 


BS 绘制 草图 
园 勾勒 出 人 物 的 头 身 
比 及 人 物 的 动作 。 
vA 





BW 勾勒 出 头发 和 服装 ig " | 自己 满意 为 止 。 
的 样式 ， 确 定 五 官 Bg | 


EB 整理 画面 


从 面部 开始 整理 画面 ， 眼 睛 虽然 很 大 ， 将 图 绘制 头发 ， 因 为 是 卷发 ， 所 以 要 注意 每 一 
眼 尾 向 上 提 ， 让 人 物 看 起 来 有 点 妩媚 的 感 组 头发 的 变化 ， 线 条 不 能 绘制 得 太 生硬 ， 
觉 ， 注 看 线条 的 虚实 变化 。 
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B 绘制 衣服 的 时 候 要 注意 衣服 裙 皱 的 变化 ， 
绘制 四 丢 的 时 候 人 体 结 构 不 用 像 ? 头 身 人 物 
那样 那么 详细 刻画 。 


WO 添加 阴影 ， 让 人 
物 更 加 生动 。 





[Mea 快乐 学 生 
通过 服装 确定 人 物 学 生 的 身份 ， 通 过 动作 表现 人 
物 快乐 的 心情 ， 绘 制 时 要 注意 画面 动感 的 表现 。 ~~ ae 


图 绘制 草图 J INS 





aE 


圆 对 草图 进行 刻画 ， 注 意 是 
跳跃 的 动作 ， 所 以 头发 和 
衣服 都 要 有 村 动 的 感觉 。 


勾勒 出 人 物 动作 ， 注 意 
头 身 比例 和 人 体 结 构 的 
透视 变化 ， 然 后 勾勒 出 
头发 、 五 官 和 衣服 的 大 
概 样 式 。 


BS #2am 





图 从 面部 开始 绘制 ， 注 意 上 眼 瞪 不 能 用 单调 的 绘制 出 头发 犹 动 的 感 党 ， 这 样 才能 让 人 觉得 
粗 线条 表现 ， 而 是 要 绘制 出 睫毛 样式 ， 这 样 人 物 是 处 于 动态 中 的 。 
才能 使 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 。 
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图 绘制 衣服 ， 因 为 人 物 处 于 跳跃 的 状态 下 ， 所 以 
衣服 也 要 有 看 起 来 的 感觉 ， 注 意 膝盖 弯曲 ， 所 


以 看 不 到 小 腿 。 


国 添 加 阴影 让 人 物 
更 加 生动 ， 让 画面 
更 加 精美 。 
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眼睛 大 样 图 


通过 发 型 表现 人 物 是 美丽 漂亮 的 ， 通 过 姿态 表现 
人 物 的 性 感 。 


Mies 性 感 美女 fie i) 






| iN a 
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B 绘制 草图 







A 


4 
继续 刻画 草图 ， 让 草图 更 加 完整 。 


首先 勾勒 出 人 物 展现 自我 的 动 
作 ， 注 意 头 身 比 ， 然 后 勾勒 出 头 
发 、 五 官 和 服装 的 大 概 样式 。 


国 整理 画面 





贺 整理 画面 ， 从 面部 开始 绘制 ， 绽 制 熙 孔 的 时 绽 制 头发 的 时 候 要 注意 卷发 的 结构 要 准确 ， 
候 要 注意 吗 和 孔 中 间 的 颜色 最 深 ， 其 次 是 上 绘制 手 的 时 候 要 注意 画 出 短 短 的、 加 图 的 样 
部 ， 下 部 颜色 比较 浅 。 式 。 
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眼睛 大 样 图 





轩 绘制 衣服 的 时 候 要 注意 
社 皱 的 变化 ， 罩 后 添加 
阴影 ， 让 人 物 更 加 形 
象 ， 让 画面 更 加 精美 。 





绘制 头发 ， 注 意 卷 发 结 
WHEL, FARRER 
顺 ， 这 样 才能 表现 出 头发 肝 


图 继续 
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有 4 WReK 


通过 发 型 、 玩 偶 表现 小 女孩 的 年 龄 BURA AAER 
现 人 物 的 情结 。 


B 绘制 草图 





首先 勾勒 出 人 物 的 动作 ， 抱 着 玩偶 向 前 跑 ， 注 意 继续 刻画 草图 ， 反 复 修 改 ， 直 到 
腿 部 的 动作 和 透视 变化 ;然后 勾勒 出 头发 、 五 自己 满意 为 止 。 
官 、 衣 服 和 玩偶 的 大 概 样式 。 


EB 整理 画面 


Bl 从 面部 开始 给 制 ， 明 睛 不 能 用 单调 的 粗 线 表 绘制 头发 ， 注 贡 线条 要 流畅 ， 还 要 注意 头发 
示 ， 而 是 在 两 端 绘制 出 睫毛 样式 的 线条 ， 这 的 走势 ， 这 样 的 发 型 让 人 物 看 起 来 就 是 一 个 
样 会 让 人 物 更 加 生动 。 小 女孩 的 感觉 。 
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透视 的 变化 。 





BR 绘制 裙子 的 时 候 要 注意 裙 皱 的 变 


RATA 


化 ， 特 别 是 荷 叶 边 的 裙 皱 的 表 


增强 画面 空 手 大 样 图 


现 ， 最 后 添加 阴影 ， 


间 感 。 
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双手 交叉 在 胸 前 ， 站 立 ， 给 人 高 傲 的 感觉 。 


图 绘制 草图 Pp 








~ 
翁 勒 出 人 物 动作 ， 双 图 勾勒 出 头发 、 五 官 和 图 刻画 草图 ， 添 加 细节 ， 完 善 
脚 打开 与 肩 同 宽 ， 双 衣服 的 大 概 样式 。 草图 。 
手 交叉 在 胸 前 。 


Ef 整理 画面 
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~~ | 

整理 画面 ， 首 先 从 面部 开始 绽 制 ， 用 粗细 不 同 ” 国 绘制 头发 ， 注 意 卷 发 的 结构 变化 ， 绘 制 卷发 

的 线条 表现 五 官 ， 让 画面 看 起 来 更 加 生动 。 的 时 候 注 意 每 一 卷 都 要 不 一 样 ， 避 免 出 现 呆 
板 的 感觉 。 
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图 绘制 衣服 的 时 候 注意 主线 的 线条 要 硬朗 
实 变化 的 线条 来 表现 。 
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Mies) 受 运动 的 女 芒 
通过 运动 装 表现 这 个 女孩 是 热爱 运动 的 ,绘制 。 4) jf 机 
的 时 候 注 意 人 物 表 情 的 刻 国 ，。 | 1 


BS 绘制 草图 
加 勾勒 出 人 物 的 动作 ， 


过 


<\ 


园 勾勒 出 头发 、 五 官 和 
衣服 的 大 概 样式 。 
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图 整理 画面 


Dn | 
-注意 头 身 比例 和 人 体 | } 
Sf, MeL. | 人 | 
) 
F ™ | 












整理 画面 ， 从 面部 开始 绘制 ， 注 意 眼睛 的 刻 绘制 头发 ， 注 意 头 发 的 走势 ， 还 有 线条 要 流 


匡 ， 如 睫毛 的 线条 要 有 粗细 和 虚实 的 变化 。 畅 ， 这 样 才 能 让 头发 看 起 来 是 际 逸 的 。 
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样 的 ， 如 下 巴 处 的 阴影 





明度 较 低 。 湛 加 阴影 后 人 物 显得 更 加 
BAHL e eh 5a 5 


生动 ， 


园 添 加 阴影 ， 不 同 的 身体 部 位 ， 其 阴影 
的 明度 是 不 一 





样 ， 才 能 让 画面 礁 起 来 更 加 


有 趣 ， 绘 制 衣服 的 时 候 注意 福生 的 变化 。 
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图 注意 每 一 组 头发 的 变化 都 要 不 
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安静 的 女孩 
通过 人 物 的 动作 表现 人 物 当前 的 情结 


时 候 注 意 动作 的 协调 性 等 。 


绘制 的 





作 ， 注意 动作 要 协调 ; 
后 勾勒 头发 、 五 官 和 


然 
服装 的 大 概 样式 。 


加 首先 公 勒 出 人 物 的 动 
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可 以 了 。 


园 通过 复制 的 方法 在 新 的 稿子 上 整理 
画面 ， 最 后 添加 阴影 就 
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chapter IT 


S&S 
青 景 的 绘制 

本 节 课 主要 讲解 的 是 背景 的 绘制 、 各 种 小 景 的 绘制 ， 如 树 、 石 头 、 水 、 别 墅 、 林 
荫 道 路 的 绘制 方法 等 。 











小 景 的 绘制 


大 自然 中 的 事物 干 干 万 万 ， 每 种 事物 都 有 自己 独特 的 样 狐 ， 所 以 想 要 综 
制 好 昔 景 ， 就 必须 了 解 它们 ， 下 面 我 们 来 讲解 一 下 大 自然 中 常见 到 的 一 
些 楂 物 以 及 石头 、 水 等 的 绘制 方法 。 









每 一 棵 树 的 外 形 都 是 不 一 样 
的 ， 所 以 我 们 需要 用 不 同 的 手法 去 
表现 它们 。 
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详细 刻画 细节 处 的 阴影 ， 
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oz ’ 棕 桐 类 植物 的 表现 ， 因 为 

cS hg 叶子 比较 复杂 ， 所 以 在 绘制 的 
时 候 不 仅 恒 注意 大 片 叶子 的 样 
式 ， 还 要 注意 小 叶子 的 变化 。 








因为 叶子 很 复杂 ， 所 以 
在 绘制 的 时 候 要 注意 叶子 的 
透视 变化 。 
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这 种 松树 的 叶子 很 小 ， 整 棵 树 的 形 
状 从 下 往 上 由 大 变 小 ， 而 且 是 有 层次 感 
的 ， 所 以 绘制 较 远 处 的 松树 时 只 要 画 出 
树 的 大 概 形状 就 可 以 了 。 


ed 
MAA bm 


SA ZZ 


棕 枸 科 植 物 的 叶子 是 由 中 心 
向 周围 散 开 的 ， 所 以 绘制 的 时 候 
要 注意 叶子 的 透视 变化 。 


这 种 松树 的 叶子 是 针 D> i 


状 的 ， 所 以 在 绘制 的 时 候 
要 表现 出 针 状 的 叶子 。 
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绘制 
能 用 直线 表现 。 





给 制 的 时 候 注 意 线条 要 硬朗 ， 
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B 绘制 草图 
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处 理 。 


图 绘制 左边 那 棵 大 树 ， 从 树干 开始 给 


制 + 注意 树干 的 形状 9 同时 添加 一 
些 树 叶 ， 让 树 看 起 来 更 加 自然 。 
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注意 建筑 的 透视 要 
的 时 候 要 考虑 到 光源 方向 。 
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图 绘制 建筑 前 面 的 植物 ， 注 意 远 处 
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绘制 远 处 的 景 ， 因 为 距离 比 
较 远 ， 所 以 不 需要 详细 刻 
画 ， 绘 制 出 大 概 的 轮廓 就 可 


以 了 。 
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画面 分 析 : 这 个 例子 中 没有 建筑 ， 而 且 道路 是 弯曲 的 、 不 平整 的 ， 所 以 无 法 确定 画面 的 透视 变 
化 ， 但 在 绘制 的 时 候 还 是 要 注意 近 大 和 远 小 、 近 实 远 虚 的 原理 。 


国 绘制 草图 


GE 绘制 草图 时 道 循 近 
大 远 小 的 原理 ， 男 
面 育 一 点 情 视 视 
角 ， 所 以 能 看 得 比 
较 远 ， 注 意 每 棵 树 
其 树干 的 造型 都 是 
不 一 样 的 。 
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树 皮 的 质感 。 





@ 绘制 树干 ， 注 看 下 面 是 主干 
越 往 上 越 多 分 枝 ， 由 于 透视 关 
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回 绘图 叶子 ， 因 为 叶子 很 多 ， 所 以 不 
可 能 将 每 片 叶 子 绘制 出 来 ， 又 由 于 
是 俯视 视图 ， 看 到 树叶 的 面积 很 
大 ， 为 了 避免 画面 过 于 沉 问 ， 不 需 
要 绘制 太 多 的 阴影 。 


图 绘制 右边 的 灌木 ， 将 整体 的 型 绘制 
出 来 ， 再 在 阴影 处 添加 简单 的 树枝 
就 可 以 了 。 因 为 距离 比较 远 ， 所 以 
不 需要 刻画 得 太 仔 转 。 





叶子 绘制 出 来 ， 也 可 以 直 


接 用 阴影 表现 。 
意 路 边 的 花 补 只 要 绘制 出 


辆 绘制 叶子 时 不 需要 将 每 片 
大 概 的 样式 就 可 以 了 。 


时 国 继 续 绘制 远 处 的 景色 ， 注 


P| £ wu 
Ve a 


fi 
和 


人 yA ¢ 
’ “yt, oy 


- 





.* 
= ‘Ss 
ie 
“ae : . 
- 

“a 





A ! 
浮 vy . 


208 


器 
WON 
F = 人 rr -YA as 
“AL " i) 
. 到 we 
: \. 
Be v 
+. os ” AM, 
ey ~ 有 
ND ， \ 
me We ’ 
‘> “SG : 
一 Y 器 全 
- TV 
二 7 | 
a 2 S } 
‘ ‘SF : q : ‘ 1 
r ~ ; 
=! “证 wok 7 ‘ i \, : 
eS 多 a Yi i ! 
Ep - ~ i : wNv ， a i: io ; 
a ‘ NS 5, 1 i 1 | 
= ; ‘ °° . 1. 
. ~ ce : 1 
oy 和 > 5 "a 2 v Oro 
4 = = Ec, 
ey , ee 8 | : | . 
1 A i > 、 


SN SREwERN<cHe || py \ 





— 0 


209 





发 她 
ae 
匡 后 
& ie 
图 & 
办 
ay 
林 
& 
7 


Ea 


+ 
we 
te 
la] 
4 
从 
i> 


KK tel Bk 
a 网 
Bx 路 

we! 





继续 绘制 ， 在 


注意 人 物 和 景色 大 小 的 比例 。 
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Chapter 12 


分 镜 





本 节 课 主要 讲解 怎样 设计 漫画 的 分 镜 ， 以 及 如 何 纵 制 分 格 漫画 。 
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分 镜 的 定义 


分 镜 在 漫画 上 也 可 以 称 之 为 “分 格 ”， 局 在 一 页 土 按 一 定 的 规律 分 为 几 
个 小 格 ， 它 是 使 用 绘画 的 方式 讲述 故事 的 最 小 单位 。 一 般 每 页 漫画 的 分 
格 数 在 2 ~ 6 格 ， 甚 至 有 跨 页 格 。 

按照 格 的 样式 可 以 分 为 方 格 、 斜 格 、 无 椎 格 、 和 又 格 、 跨 页 格 等 。 
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分 镜 诛 理 类 似 分 镜 脚 本 ， 讲 故事 的 画面 切割 成 分 格 后 ， 按 照 故事 画面 以 最 直接 的 
方式 在 分 格 内 简单 地 绘制 出 连续 的 画面 ， 不 需要 文字 说 明 。 

漫画 分 镜 的 关键 是 分 镜 的 连贯 性 、 发 生 顺 序 、 观 察 角度 、 事 ( 物 ) 件 与 事 { 物 ) 
件 的 关联 、 节 奏 和 情绪 、 虚 与 实 ， 避 免 突 然 或 无 意义 的 分 镜 穿插 。 

漫画 分 镜 具 有 4 个 特性 : 连续 性 ， 这 是 漫画 最 基础 的 要 求 ;节奏 性 ， 这 是 漫画 中 的 
相对 时 间 ， 如 大 家 所 知 ， 漫 画 中 的 每 一 格 象征 一 个 单位 时 间 ， 一 个 事件 用 越 多 格子 来 
表现 ， 表 示 这 事件 经 历 的 时 间 越 久 ; 和 情绪 性 ， 通 过 镜头 的 拉 进 ， 能 制作 出 压迫 感 ， 如 
特写 镜头 能 表现 出 情绪 的 张力 ， 戏 剧 性 。 
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创作 分 格 漫画 的 时 候 蛋 注意 画面 的 连续 性 、 节 唐 性 、 情 绪 性 和 戏 出 性 。 


”分 格 漫画 的 创作 





剧情 分 析 : 背景 是 海边 ， 小 玉 和 莉莉 两 个 人 物 结伴 而 行 。 





B 绘制 草图 
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;她 就 是 小 白 。 通 过 面部 特 














\ 
， 但 是 在 不 远 处 出 现 了 一 个 孤独 的 身影 





绘制 草图 的 时 候 首 先 要 考虑 的 是 分 格 ， 因 为 “场景” 和 车 
“角色 ”都 是 以 不 同 的 格子 为 单位 进行 绘制 的 。 wn 








| 
e.8 | A Sa 
剧情 分 析 : 两 个 人 正在 戏 水 





刻画 人 物 的 面部 表情 ， 传 达 人 物 的 情绪 。 
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绘制 草图 时 要 考虑 到 故事 情节 及 剧情 的 发 展 ， 每 个 格子 


所 要 表现 的 内 容 都 要 根据 剧情 的 需要 而 定 的 。 
剧情 分 析 : 然后 小 玉 和 莉莉 向 小 白 打 招呼 ， 并 汶 请 她 和 她 们 一 起 玩 ， 通 过 面部 特写 刻画 人 物 当时 
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块 驾驶 游玩 。 


剧情 分 析 : 莉莉 说 有 一 样 好 玩 的 东西 要 给 跟 她们 一 起 分 享 ， 于 是 通过 手机 呼唤 出 海豚 式 游艇 ， 并 
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小 白 坐 在 海豚 游艇 上 游 向 大 海 ， 通 过 近景 刻画 游艇 起 航 的 动作 ， 并 刻画 出 莉莉 的 面部 





剧情 分 析 : 


表情 。 
222 
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剧情 分 析 : 先 通 过 中 景 刻画 小 白 坐 在 游艇 上 的 动作 ， 通 过 面部 特写 反映 小 白 当 时 的 情绪 ， 再 通过 


远景 的 罩 视 图 刻画 小 白 坐 在 游艇 上 的 动作 ， 最 后 是 小 玉 和 莉莉 看 小 白 的 镜头 。 





~ 
N 


QQ QQ ga #K 8244282 (KU) _ DD 


MMMM = 


225 





从 这 个 画面 我 们 知道 由 于 
个 人 和 有 睦 瑟 融 的 画面 ， 说 明 三 个 人 成 为 了 好 朋友 。 


小 玉 和 莉莉 正在 呼唤 小 白 ， 


小 日 脸色 发 白 ， 不 省 人 事 ， 


近景 ， 


剧情 分 析 : 
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刻画 人 物 ， 添 加 背景 、 拟 声 词 和 对 白 。 
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她 还 好 吗 ? 
没有 问题 吧 ? 
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Chapter 4 3 


多 人 组 合 的 创作 


本 节 课 讲解 的 是 多 人 组 合 的 绘制 ， 绘 制 的 时 候 要 注意 画面 的 构图 、 人 物 之 间 的 大 
小 比例 等 。 
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绘制 多 人 组 合 时 除了 要 注意 人 物 动 作 、 人 体 的 透视 变化 外 
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注意 头发 的 样式 ， 如 披 在 肩膀 上 
让 人 物 看 起 来 更 加 生动 


加 睦 毛 ， 让 人 物 看 起 来 更 加 妩媚 。 
的 弯曲 的 头发 ，i 





加 综 制 右 边 的 人 物 ， 注 意 闲 着 的 眼睛 
用 有 强度 的 粗 线 条 表示 ， 在 两 端 添 





国 绘制 头发 ， 






圆 添加 阴影 ， 让 人 物 更 加 生动 ， 让 
面 的 透视 感 、 空 间 感 更 强 。 
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Chapter 14 


Fel 


本 放 课 主要 讲解 如 何 给 制 彩 色 画 稿 ， 如 何 给 制皮 肤 、 头 发 、 眼 睛 和 衣服 等 内 容 








msc>mmmmmmmae 


显 的 线条 来 表现 。 





加 绘制 草图 ， 注 意 头发 的 走势 ， 
五 官 的 位 置 要 准确 。 





加 绘制 皮肤 阴影 ， 选 择 比 基 础 色 明 度 较 低 的 
同一 色 系 绘制 大 概 的 阴影 ， 注 意 面部 结构 。 
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角色 头 部 上 凶 实 例 1 


这 个 例子 主要 是 通过 色 块 来 表现 人 物 的 头 部 ， 线 条 是 少量 的 应 用 ， 比 如 
B=. RMR, MTSOCASRaAH, MROCARBSHA Re 





图 将 草图 图 层 的 不 透明 度 降 低 ， 然 后 在 新 
的 图 层 上 选择 黄色 绘制 头发 颜色 ， 选 择 
浅 梨 色 绽 制皮 肤 ， 选 择 水 蓝 色 绘制 眼 
睛 ， 选 择 灰 蓝 色 和 淡 青 灰色 综 制 衣服 。 





GT 选择 褐色 绘制 细节 处 的 阴影 ， 如 下 巴 、 闲 
发 紧 贴 的 位 置 等 ， 增 强 脸形 的 立体 感 。 


RMA, tAMSeEHKE ” 国 选择 神色， 用 细 的 画笔 绘制 ”图 开始 绘制 眼睛 ， 选 择 青 紫色 
加 可 爱 ， 选 择 白 色 ， 在 腮 红 出 五 官 轮 廓 ， 注 意 线 条 要 有 给 制 瞳孔 中 间 最 深 的 赢 色 ， 
上 画 出 浅 浅 的 亮点 高 光 ， 让 粗细 变化 ， 如 眉毛 和 眼睫毛 然后 选择 淡 青 灰色 绘制 上 时 
人 物 看 起 来 更 加 有 灵气。 的 线条 是 比较 粗 的 ， 而 嘴巴 瞪 在 眼球 上 的 投影 。 
FORT He FA 





图 选择 蓝 紫 色 绘 制 餐 孔 上 部 的 
阴影 ， 要 有 渐变 效果 ， 此 时 
眼睛 比 之 前 的 更 有 神 了 。 

so 1 图 为 了 让 眼睛 更 加 有 神 ， 
| _ 选择 白色 绘制 高 光 ， 恬 
” | | ? 为 眼球 是 半 透 明 的 球 

| A $k, PRO ei aot 

‘> 方 的 颜色 比较 深 ， 背 光 
四 a oe BR ft 








Brie, AAR Ra ee Ae FR iat PEAR AAD a5 Ba Se 45 Sh OPA , 3 
的 同一 色 系 的 颜色 ， 大 面积 地 铺 绘 头发 的 阴 莫 综 制 彩色 画 稿 的 时 候 一 般 不 会 大 面积 地 使 


影 。 用 低 明度 的 颜色 ， 特 别 是 黑色 ， 周 得 很 少 。 
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of ey FE A) BH 
头发 轮廓 ， 注 
意 线 条 一 定 要 
绘制 得 很 细 ， 
不 然 头 发 看 起 
来 显得 很 沉 
重 ， 不 自然 。 

图 给 头发 添加 高 
光 ， 让 人 物 显 
得 更 加 可 爱 。 
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角色 头 部 上 色 实 例 2 


这 个 例子 主要 讲解 的 是 用 渐变 色 作 为 基础 色 ， 这 样 绘制 出 来 的 画面 更 加 
丰富 。 
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国 首选 选择 褐色 ， 给 制 章 图 ， 然 后 在 新 的 图 层 上 给 制 
出 线 稿 ， 注 意 线条 要 精细 ， 需 要 加 粗 的 地 方才 能 给 
制 成 粗 的 ， 否 则 画 稿 看 起 来 是 很 粗粮 的 感觉 。 


B 选择 红色 和 瞳 红 色 的 渐变 色 给 制 头发 ， 
选择 浅 土 黄色 绘制 皮肤， 选择 梨 色 、 深 
兢 蓝 色 和 白色 给 制 衣服 。 
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国 选择 比 皮肤 基础 色 明 度 低 的 同一 色 系 的 颜 选择 暗 褐色 描绘 细节 处 的 阴影 ， 让 人 体 结构 更 


色 绽 制皮 肤 的 阴影 ， 注 羡 身 体 结构 所 产生 加 明显 ， 让 画面 的 空间 感 更 强 ， 再 给 信物 添加 
的 影响 。 肋 红 和 绘制 高 光 ， 让 人 物 看 起 来 更 加 有 灵气 ， 





贺 绘制 眼睛 ， 选 择 暗 宰 色 ， 绘 制 旱 孔 暗 部 添加 高 光 ， 注 意 高 光 的 方向 要 一 致 ， 在 背光 面 
的 颜色 ， 注 意 暗 部 的 阴影 要 有 变化 。 也 绘制 少量 的 反射 光 ， 眼 睛 会 显得 更 加 有 神 . 


HS 刻画 眼 哇 毛 ， 选 择 桥 红 色 绘 制 前 半 段 的 
眼睫毛 ， 再 选择 繁 色 绘 制 眼睫毛 的 尾 
部 ， 这 样 让 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 ， 同 时 
也 让 画面 更 加 有 趣 。 
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ALCRMAGKARMSX, # 
且 绘 制 衣 服 的 阴影 ， 让 人 大 物 看 起 来 
Sem. 


247 


O- Hie Sot BE Sh | Sed ea BR 


Pet S$ 


角色 整体 上 色 实 例 1 


首先 在 绘制 草图 的 时 候 除 了 要 注意 人 物 动作 的 协调 性 外 ， 还 要 注意 人 物 
的 透视 变化 。 上 色 的 时 候 注意 撕 绎 人 物 的 线条 不 能 太 粗 ， 特 别 是 绘制 皮 
肤 和 头发 的 时 候 。 





图 绘制 草图 ， 绘 制 的 

=! 时 候 注 意 人 物 动 作 

Pe Swi, FER 

Taf \ - 人 体 的 透视 变化 ， 

nh a r 如 手 离 视点 较 近 ， 

NN —_ 所 以 会 变 得 很 大 。 

F ) | 画 好 草图 后 整理 出 

P 线 稿 ， 注 意 线条 一 
定 要 精细 。 


绘制 好 的 线 稿 





加 在 新 的 图 层 中 选择 土 黄色 和 褐色 绘制 头发 颜色 ， 选 择 浅 狂 色 绘 制 
冯 肤 颜色 ， 选 择 红色 绘制 蝴蝶 结 的 颜色 ， 选 择 白 色 绘 制 衬衣 的 颜 
色 ， 选 择 深 灰 蓝 色 绘制 外 套 的 颜色 ， 选 择 群 青 绘 制 裙子 的 颜色 ， 
选择 黑色 绘制 尺 子 的 磊 色 ， 选 择 褐色 绘制 皮鞋 的 颜色 。 
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McRae Osh. P-SARHMELNRKEAHAY, ASKS RRM Bt wlis 
部 的 颜色 ， 绘 制 的 时 候 要 注意 人 体 结 构 的 变化 。 


HEE RAB, ARAB RRRBH 
颜色 ,让 人 体 结 构 更 加 明显 ， 人 物 淖 起 来 是 水 灵 
的 ， 更 加 可 爱 了 。 


综 制 眼睛 ， 选 择 低 明 鞭 的 颜色 图 添加 高 光 ， 在 背光 面 给 制 反 较 RESR ER ERE, it 
绘制 瞳孔 的 上 部 ， 选 择 较 高 明 射 光 ， 让 眼 瞳 更 加 有 神 。 BR ff tc KE ANSE HE. 
度 的 颜色 绘制 瞳孔 下 部 。 
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it FF be Ee BAS IK A 
色 绘 制 头 发 的 阴影 ， 暗 部 可 以 大 
面积 绘制 ， 灰 部 和 亮 部 需要 和 仔细 


刻画。 





选择 低 明 度 的 同色 系 的 颜色 绘制 细 
节 处 的 阴影 ， 让 头发 的 层次 感 更 加 


昌明 


I 选择 白色 绘制 天 使 光 
环 高 光 ， 以 表现 头发 
的 光泽 ， 也 能 让 和 信物 
四 起 来 更 加 可 爱 
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国 选择 比 基 础 色 明 度 低 的 同色 系 的 颜色 绘制 衣 DB et RM SR IRR S Hm fe Be 
服 灰 部 的 阴影 ， 注 意 裙 后 的 的 阴影 ， 让 人 物 结构 更 加 明 8 


鲜 皮鞋 的 绘制 


a4: 


i: OF OR BS ARORE SAS BBA 


KR 





人 
3 
f 





选择 比 基 础 色 明 度 高 的 颜色 绘制 衣服 
的 亮 部 ， 由 于 很 多 布料 是 不 反光 的 、 
所 以 亮 部 的 颜色 明度 不能 太 高 ， 也 不 BAERS HMPA RR BY, Bike 
用 绘制 很 多 白色 绘制 反光 效果 
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BR ERATE 





最 后 添加 投影 ，: 让 
画面 的 透视 感 更 强 。 








人 物 会 不 会 受到 背景 色 的 影响 等 。 


Besse. 2H 


时 候 注意 人 物 的 动 
™ (BEM. Athif 

i 视 也 要 准确 ， 还 要 
注意 人 物 和 景物 之 

六 间 的 比例 大 小 关系 


| , 要 合理 。 在 画面 右 

| 侧 绘制 大 片 的 叶 

a 子 ， 表 示 是 近景 ， 

一 | 这 样 能 形成 对 比 ， 

a - De), 从 而 使 画面 的 空间 
感 更 涅 。 


国 依次 给 头发 、 皮 肤 、 衣 服 、 选择 比 基 础 色 明 度 稍 低 的 同 
背景 绘制 基础 色 ， 注 意 地 面 色 系 颜色 ， 根 据 光 源 和 人 体 
PTB. Prk ae Sl ch 结构 绘制 出 灰 部 的 阴影 。 
AUAH HRA, Arne 
BAe 





角色 整体 上 色 实 例 2 


这 个 例子 中 不 单单 只 画 人 物 ， 还 性 绽 制 背景 ， 所 以 画面 要 考虑 的 因素 就 
更 多 了 ， 比 如 画面 的 构图 ， 画 面 的 透视 关系 ， 人 物 和 背 叶 的 大 小 比例 ， 


@ 将 草图 图 层 的 不 透明 度 调 低 。 


|、 


图 继续 刻画 阴影 ， 如 头发 在 脸 
上 的 投影 、 裙 子 在 大 腿 上 的 
投影 都 需要 强调 ， 这 样 才 能 
让 人 物 有 立体 感 。 
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国 选择 低 明 度 的 颜色 刻画 细 国 将 多 余 的 颜色 擦 除 ， 整 理 
节 暗 部 的 阴影 ， 如 下 巴 处 后 的 人 物 看 起 来 有 了 “ 生 
机 画 得 暗 些 ， 才 能 让 头 部 命 ” 
轮廓 明显 ， 然 后 再 描绘 出 
五 官 的 样式 ， 并 给 眼睛 绽 
制 暗 部 的 颜色 。 


图 因为 人 物 坐 的 位 置 离 
树 荫 很 近 ， 所 以 在 人 
物 左 腿 上 综 制 出 树 萌 
he CHEM, FR 
比 基 础 色 明度 低 的 同 
色 系 的 颜色 乡 制 树 
荫 ， 注 意 树 叶 的 边缘 
绘制 成 树叶 状 。 








= & 


国 选择 低 明度 的 颜色 绘制 头发 选择 高 明度 的 颜色 综 币 头发 
灰 部 的 阴影 ， 注 意 刻画 出 头 的 亮 部 ， 注 意 不 能 用 同一 种 
发 的 局 次 感 。 颜色 绘制 亮 部 ， 而 是 根据 之 


前 绘制 的 颜色 选择 相似 的 、 
明度 高 的 颜色 ， 这 样 绘制 出 
来 的 头发 才 显 得 上 自然， 也 能 
让 画面 看 起 来 更 加 丰富 。 
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, al 

图 选择 白色 绘制 眼睛 的 高 光 ， 在 
背光 面 也 绘制 少量 的 反射 光 ， 
添加 高 光 后 的 眼睛 让 人 物 显 得 
更 加 有 神 。 


, a 





加 选择 较 高 明度 的 颜色 ， 用 点 
级 的 方式 绘制 树 戎 边缘 ， 表 
示 有 阳光 的 投射 ， 添 加 树 戎 
后 ， 人 物 篆 景 就 融合 在 一 


起 了 。 





蚀 选择 白色 绘制 高 光 ， 高 光 
面积 给 制 得 大 些 、 明 显 
些 ， 这 样 从 画面 中 就 能 感 
受到 阳光 的 照射 。 









« 


色 给 制 衣服 的 阴影 ， 注 意 
要 刻画 初 皱 。 因 为 爱 到 环 
境 色 的 影响 ， 所 以 白 衬 衣 
的 阴影 用 淡 紫 色 和 淡 灰 蓝 
色 来 绘制 。 





绘制 地 面 的 颜色 ， 如 在 空 选择 低 明 度 的 颜色 给 制 出 地 


BabA RIM, it RHARR, TeheHeA 

空白 处 显得 没 那么 单调 ， 变化 ， 还 有 不 是 每 一 个 地 方 

同时 给 树 荫 处 添加 色彩 ， 都 要 绘制 得 很 清楚 ， 比 如 远 

让 树 荫 显得 更 加 真实 。 处 就 不 需要 仔细 刻画 ， 还 有 
光照 强 的 地 方 也 不 需要 仔细 
刻画 。 





5" \ 
园 选择 比 基 础 色 明 度 低 的 天 ae 








EB 绘制 花圈 ， 注 意 有 树 萌 的 地 
方 和 没有 树 荫 的 地 方 的 颜色 
是 不 一 样 的 ; 然后 再 绘制 前 
景 ， 也 就 是 叶子 ， 注 意 叶子 
的 形状 和 颜色 。 


器 刻画 花 围 中 的 花 ， 因 
为 距离 很 远 ， 所 以 不 
需要 仔细 刻画 ， 而 是 
绘制 出 大 概 的 样式 即 
可 ， 树 时下 的 颜色 和 
阳光 下 的 颜色 是 不 一 
样 的 。 
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